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Sai chi e il distributore 
per ritalia 
dei prodotti magnetici Wabash? 





A.P. dl Adduci e Ponza 



EUZF 



DISTRIBUTOR! HEGIONAU - I APC'Roma. ThL m) 339264^ - 

neto: F,C.M./AiLavma -Vi-TbI. (0444) EiS622B - Piiyhe; Librocait/Piitiflhiuiy Tel. mO) 7^4037 
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Commodore 
e alia Homic 



Vieni alia Homic, e fatti mostrare un 
"personal" Conimodore: li trovi tutti, 
daU'eccezionale Vic20 Colour Computer, che 
permette di lavorare 
con 24 colon, 
produce Huoni e musica 
ed e collegabile con 
ogni apparecchio 
televisivo e risolve 




problem! scolastici. di divertimento e tecnico 
scientilid, alle Serie CBM destinate a 
trattare quantita medie e i^miidi di dati per 

la gestione della 
casa, degli stiidi 
professionali e delle 
piccole asiieiide, 

Vieni alia Homic: 
trovi il meglio. 



r 



Uffici; Piamde Angeli,;* - Mikno ■ Td, 4695467-4696040-4&84fW'3 ^ 



S«no iniereasatw a ricevere muteriwlt iilufttiativo 
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editoriale 



Invito al club 



n Pet 6 stato il primo personal sbarcato m\ nostro 
I Paese. In poehi anni i prodotti del la Commodore 
! Business Machines si sono diffusi in tutta la Penisq- 
\ la, facendo &coprire i vantaggi ed il gesto del perso- 
! nal computing a migiiniia di italiani, Oggi iJ 30% 
. circa del possessor! di personal computer han no un 
I prodotto CBM, dal piccolo VIC ai piii potent! 
I 8032, 

Era naturale^ dunque, che fosse dedicata a que- 
sts famiglia di macchine h prima rivjsta italiana di 
personal computing; mono-marca. 

AlPestcro (ed il pensiero corrc subito agli Usa) 
Ic riviste di inform a tica personaJe dedicate esclusi- 
^ vamcnte a qucsta o a quclla famiglia di mierocom- 
J puter puliulano- Alcun^^ conipelono per diffusione 
^ volume anche con le pii^ prestigiose pubblic^tzJoni 
a carattere generale. In realti It completano, dan do 
al let tore utente d^ma specifica macchinajnforma- 
zioni e program mi chc difficilmentc riuseirebbero a 
trovare spazio i|i una rivista di tipo "universale". 

Trasfercndo ai sett ore editoriale una tecnologia 
tipic3 deiredp, sj pub dire che queslo tipo di pub- 
bIica2:ione rappresenta la terza generazione dellc ri- 
vistE" di in form a tica. La prima i costitiiita dalJe te- 
state "general- purpose" come Dalamation e Corn- 
put erWorld negli Usa^ o Computer^ Liner Edp, In- 
formi(itiea Oggi e ZeroUiio in Italia. La seconds ge- 
1 nerazione i rappresentata dalle pubblica^jJoni di 
personal computing in s#nso generale (ricordiaino 
le americane Byte, Mictocompuliiig, Int^frfaee Age, 



ecc. e le Italiane Micro d F^rsoml Computer, Bit, 
MC Microcompu terl 

Airestero gli esenipi di riviste di in format lea 
dell a terza ge nerazione sono numerosissimi. Per ri- 
manere nt^irambito delk pubblicazioni dedicate ai 
sistemi Commodore ri cord ere mo soltanto le ameri- 
cane Power & Supply e Commodore Compute^ Vin- 
glese VfC Computing, la tedesca Computer Jour- 
nal 

Commodore O^mputer Qub si inserisce in que- 
sto filone. 

Naturalmente Commodore Computer Club non 
vuole essere soltanto una rivista per gli utenti di 
sistemi CBM, La sua ambjzione principale d djven- 
tare rapidamente la pubblicazione Jeg/f utilizzaiori 
di qucste macchine slupende, un punto di incontro 
per mettere a con fr onto le varie esperienze, attinge- 
re idee e suggerimenti, una fonte continua di listati, 
e routine di prog ram mazione a basso tfosto. 

La coliaborazione dci lettori S perci6 basil are 
per il successo deiriniziativa, cosf come & importan- 
te la coliaborazione di quanti operano professional- 
mente con i sistemi Commodore. Da essi atten- 
diamo notizje; informazions, articoii^ valutazioni 
sui programmi-prodotto provatL 

La rivista, come dice il mo name, vuole essere 
un club. E come in ogni club tutti i frequentatori 
deb bono contribuire al suo successo- i 

_ MichelE Di Pisa 

Computer Ciiib 5 
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L'autoredi ''Afia'\ 'Won mi 
lasciare" e 'Tu cosafai .^tasem" 
oitre che per la gesiione 
dell 'arch mo nastri ed il calcolo 
della SIAE^ i/tillzza il computet 
per a)^natare tutie le sue idee 
musicali. It ruolo del CBM 
SOI 6 nelia preparazione di 
"Spirilo della tena". 



DarioBaldan Bembo 
compu-cantautore 




CTij ^ono gli uiiiizzatori di pei^mal 
computerF £ in partiioiare, dn 
compm ma le migiiaia di mtemt 
VJC e PET che jsj pendono con rit- 
fno aempre ^rescef^ite nel nostm 

Student!, si dice, o pkcole azien- 
dc, p^irie c t^ero: Ma seem to ad 

liornim e donnc del momto dello 
spetiacolo^ de/k? spori^ della cvltu 
r^, scnt£ort famosi e genemii die 
comano, medici, uvvoeati e archi- 
fetti d( pre^tigio: perso^e, itisom- 
tm, die pur viv&ndo t^cgli {mibiemi 
piii dii^mi sono aecamutiari dal /al- 
io di apparienere alio stesso club 
idealc degli appassiomti di pefsomi 
compuiifig^ 



''ARW 6 n titolo ddPLP che ha 
porta to aUa ribalta del mondo 
della musica Dario Bald an Bem- 
bo. Da allora so no trascorsi sette i 



anni e nelle sue 1 10 version! que^ 
sto disco, in txitto il mondo, t 
stato venduto in oltre 10 milioni 
di esempla ri. 

Oggi, Dario ha 34 anm, ha in- 
ciso altri tre LP {quello che ha 
ri&cosso niaggiore successo si ititj- 
toia ^*Non mi lasciare**), s'e pbz- 
zato tei:zQ al fetival di San Re- 
mo 198! con la bellissima *Tu 
coaa fai stasera" ed or a si pre para 
al lancio della sua ultima incisio- 
ns, "Spirito deUa terra", un disco 
per il qtiaie ha avuto bisogno, ol- 
tre che della sua mdiscussa fanta- 
sia musicale, di tutto Taiuto di 
un CBM 3016 e d*ima scenogra- 
fi^ ed ambientazione naturale 
che solo il Padretemo poteva ap- 
prontare: un prato in mezzo a un 
bosco vicino Maggiora in provin- 
cia di Novara. 



Computer Club 7 
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"Spinto della terra" 

La fama di Dario Bald an Bern- 
bo can tau tore spesso ^ affuscata 
da quella di Dario Bald an Bembo 
compositore. Gran parte della 
sua produ^iojie musicaie, tnfatti, 
viene "messa m scena'' da altri 
can tan ti, come Renato Zero, nel 
cui 'Tik" canoro figurano alme- 
no tre ti toll di Dario: Amico, Piu 
sCi e Stranieri. 

Per te risefvi solo alcune del- 
le tu€ composiziont Ferche? 

**Mi piace preparare bene k 
cose," ri^ponde, ''piuttosto cbe 
inflazionare'*, Cosf la preparazio- 
ne di *'Spirito della terra*' & stata 
lunga e meticolosa. Soprattutto a 
causa deiroriginalita tecnico-mu- 
sicale del disco, che non i stato 
registra.to, coni*^ regoJa generals, 
in sala di incisione, ma airapertq, 
in uno squardo di prato in met- 

al bo SCO di Maggiora. 

La tagione? 

^*Vokvo suoni purissimi, s^n- 
Ka riflessioni ambientali di pareti, 
utiliz^ando echi naturali invece 
di quelli riprodotti artificialmen- 
te. Quest'idea Tavevo in mente 
da almeno due anni, ma non i 
stato facile convincere la casa di- 
scografica, Registrare fuori d'lma 
sala d 'incisions signlflca dover 
trasportare tonnellate e tonneUa- 
te di strum enti musicali e d'appa- 
recchiature sofislicate, ere are un 
mini-villaggio turistico per gli or- 
chestrali e i tecnici^ essere certi 
cht quella purezza di suono che 
ci riproponevamo non venisse 
turbatada fattod imprevisti. 

Per convincere i dirigenti della 
miasocieti ad accettare lapropo- 



sta, ii mio 3016 mi e stato di 
enorme utility. Con esso, mfatti, 
ho potuto elaborate e confronta- 
re due budget di spesa alternati- 
va: uno per Teffettuazione della 
registrazione in sala incisione 
(prevedendo, quindi, il nokggio 
della sala); I'altro per 1 ipotesi 
aria libera^ sostituendo Toner e 
della sala con quelli per i traspor- 
ti ed il soggiorno delle persone. ] 
due t o tali erano molto simili. Ma 
1 numeri non potranno mai con- 
tabilizzare il vantaggio. poi speri- 
mentato da tutti, di lavorare con 
gioia ed entusiasmo, Per il succes- 
so di **SpLrito della terra'' lo spi- 
rito con cui abbiamo lavorato sa- 
ra deterniinante'\ 

AncUe il CBM 3016, ha con- 
iribuilo alia realizzazione di que- 
st o LP. n calcolo comparativo 
delle due previsioni di spesa & un 
esempio. Ma, gii nella Tase di ge- 
stazione del lavoro, Dario Baldan 
Bembo si t niesso parecchie volte 
alia tastiera del computer 
per,,.nicmorizzare idee e spunti 
musicali, utilkzando il program- 
ma chc egli slesso aveva prepara- 
to 

La scoperta del computer 

Un can tan te che smanetta sul 
computer, ovvianiente non pud 
essere un personaggio a sen so 
unico. Si scopre, cosf^ che Dario 
Baldan Bembo di hobby ne ha 
piu d'uno. 

'^Naturalmente," dice, "amo 
fare del cinema e ne ho realizzato 
qualcuno a soggetto. II cinema 
mi place moltissimo soprattutto 
per il modo di coniugare musica 



ed immagine. Un altro hobby che 
mi fa infollire & il modellismo, 
che coltivo daU'eta di otto anni. 
Ora posseggo 15 locomotrici e 
SO"! 00 vagoni in scala JIO". 

£ I'interesise per il computer 
com'i nato? 

*Ter caso, entiando in un ne- 
gozio. Avevo il problem^ di ar- 
ch iviare 1 nastri del mio studio, 
che gestivo (si fa per dire) con 
'una miriade di foglietti voianti. 
Quando in unoscaffale hai 1 00 na- 
stri, per trovarne uno a volte per- 
di ore ed ore: devi stare a scoltar- 
lij risentime vari brani in modo 
random, tomare ad ascoltarli an- 
cora. 

Non so per <iuale arcano ra- 
gionamento, mi ero convinto che 
un personal computer non potes- 
se costare meno di 13 milioni. 
Quando ho scoperto che il suo 
pr^zzQ era quasi un decimo non 
ho avuto dubbi". 

Ed hai risolto it problema dei 
nasiri? 

'*11 discorso archiviazione na- 
stri ^ stato rinizio, Successiva- 
mente ho pensato di utiiizzare il 
computer per comporre della 
musica ed ho fat to un program- 
ma apposito. Ma le melodie che 
ne ottengo sono sempiicemente 
impossibili, lo sono un cant ante 
melodico: guai sie utilizzassi le 
musiche ottenute col mio pro- 
gramma di composizione casua- 
le". 

77 primo personal computer 
che h^i vis to non era un CommO' 
dore. Perche, allom, hai seel to il 
SOI 6? 

^Terche dsl punto di vista 



S Computer Cliib 
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"M^ power" 
Coiiiiiiod(M%. 

per espandere il tuo CM 



.a cosi. 




Da cosi... 



Se hai un CBM 4O00 oppure 8000 
appTofitra dd^'Mega power** 
Commodore, 
Un TDodo esclusivo per 
megaes pander e la capaciti dei tuoi 
si^temi Commodore. 
Per cs<^mpio col DUAL FLOPPY 
8250, a meno di 3.500.000* aggiuiigi 



2 Mega-Bytes. Vuoi di piu? 

Coii THARD DJSK 9060 aggiLingi 5 

mega bytes, con metio di 5.000.000** 

E con 6.100.000* hai sotto controJIo 

altri 7,5 Mega-bytes: basta scegJiere 

rHARD DISK 9090. 

Ceno, per e^ssere avanii agli altri 

bisogjia dare cose avanti... 



Cj^ commodore 

COMPUTER 

Per averc ] indirizzy del rivendizore Commodore 
rivolglli al luo Disiributore Commcxlore regioiialcH 

PHUja 6t An#ii 1 . 3p|4A MibrwT ■ Irf. DJ.-KiJiua * VhShTiX IK 11 I I. ViM Z]A,4ilLLlA ■ LU.ll>| I muIi I nmnmit^ - \\m 

yMJIiiJA.KIftCRliAI3A«H.p.lrA>ia,ll £Bl.4J EL'R ■ Irt. r». VI lf.*i>. AnA^KV^FlMwl Cuu^id.dl .^Trr nVm ^ 

^^^^^^^^^^'^"^^^ v.. Lburnn.. ST . ^,mP.l^j\^ ^^^^^'^N^ 
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est€tico & il piix be Ho. Le mie co- 
gnizioni tecniclte, con tutta fran- 
chezza, non mi consentivano di 



fare una sceita ragionaia. Ad 
esempio le capacity sonore di ! 
quest a macehlna Je ho scoperte 



solo parecchi mesi dopo che ci 
amaiiettavo, Ed & stata una bel- 
la sorpresa*\ ■ 




lOC&mputcrCiub 
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Alea jacta est 



QUANTE volte giocando o diver- 
tendoci con passii tempi che iiti- 
lizzano i dadi quale deterniinante 
di avanzaiiientQ del gioco ^ acca- 
duto che qud cubetti. dopo il 
normale lancio, cadano dal tavo- 
lo o si fermino in posizioni dub- 
biCj spostano le pedioe o che al- 
tr 0 s cocci ante aweniin&nto? 
Certamente iin "fracco" di volte, 

PerchS allora non utilizzare 
questo prograntmino, forse un 
po' "scemo", ma senza dubbiq 
valido alio scopo? 

11 progrELmma ^ stato studiato 
in modo tale che possa girarc sen- 

akun problema sia su schermo 



a 40 che ad go colon ne, e perch e 
no anche per il VIC, basta infatri 
modificare il yalore della variabi- 
le CBM fornendo adeguatamente 
il valore necessario, 

Airinizio, subito dopo il nor- 
male RUN, viene' richiesto il nii- 
inero totale dei dadi che devono 
essete utiJizzati. Se volete giocare 
a Monopoh si dovri battere il ta- 
sto numsjrico 2. In seguito il pro- 
gramma prosegiih^a sempre "lan- 
ciandQ'' due dadi. 

Per "lanciare" i dadi si dovra 
pre mere la barra di spa^io ed ec- 
co una nuova combinazioiie ca- 
suale (RND), visualizzazione gra- 




fica dei dad la somma dei valori 
dclle singole facce, 

Chi poi pensa che il PET ^ un 
dado un po^ troppo gro^so per es- 
sere appoggiato su un tavolo da 
giQco ebbcne con un cavo bifila- 
re, un in term tt ore a puJsante, 
Tuso della User Por t e Ja mod if i- 
ca deIJa riga 190 con una P... 
Behj volete che n dica proprio 
tutto? 



im 
lid 
12a 

140 

16a 

170 

i9a 

22 s 
248 

2m 

270 
230 

3S8 
3 10 
320 
■330 
340 
35Q 
369 
378 



GOTO! 60 



* 
* 



LRHCIO CftSUfiLE ri N (Dfi 1 Fi 5> DRDI 



* 

id 



i^d |-d r^i - 



CI -5;? 



iSlSPflZIOS PER LhHCIfiRE I URBI" 



CBn-Sifi:REM <49 PER 4632 > ■I SO PER 

PR I NT ;^:i*ii!Immb3" The ( cm/2--a j " sj Lm-ir. j n dru i " 

PRIHT iflB':CBM/2-19:;' "WiSMiiflljnEPO DEI nnUI Dft LRNCIflRE 
GET m-lf N$<M" OR H*>-'5"THEH 
H~VfiL<H$:? ;PRINT"^" 

PRINT" 'mmmmT tpe < nuM/s- 1 7 v brtti 

GET I$:IF THEN 220 

GOSUB £4y : GGTO 216 
PR I NT " : T^Q ■■ CE = r H T ( C CEM-H*4 > .-^2 > 
FOR C=l TO N 
PRINT"^g" ; v=;i:.*4-4h-CE 
D-INT<RHl!Ci::=^;i;> + l 

□N Is GOSUB 57k3.. 550.33ei..36e.360..3t;0 
OH D G05UB 340.. 370. 340, 576. 34fl .-^60 
ON D GOSUB 37a..330.:':?=!Fi.:-;«=;Fi , 360 
T-T+D - HE^^T 

PRlNTTRBOCrm/S-i;) ""flTflfiMilTOTRLE -"T : 
PP I NTTRB < X > " RETHRH 
PP I NT Tf\E < K " S * " : RETUP N 

PR I NTTRB >: > " a » " ■ return 

PR I HTThE CO " • " : RE TURN 
PRIHTThB<:X> "5* " ; PETURN 



RETURN 
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Per tutti coloro che posseggo- 
m ufi compiiter Coramiodore, 
abbiamo raccalto una serie di 
domande sul VIC e prodotli 
correlad che potiraniio forse 
iniegniire qualcos^ di nuovo 
anche a coloro che to usano 
da tempo. En fiituro questa 
mbnca ^ destinata ad o$pitare 
le domande del kttori. 



Quando iJ.$dni la guida di 
CDitsultazione p€ir if program- 
inatofft? 

La guida di consultazione ; 
per ii pfogranimalorc (per la 
preci$iOitc ia "Proeraraner's 
Reference Guide") ^ app^^a 
uscita n^gU Stati Uniti ed ^ 
disponibiJe presso i rivendito- 
ri autarlzzatl della Commodo- 
re, 

til che modo ^ possibde slimi- 
nare \t linee ondul^t^ che 
compaitfno sidlo schanno 
TV? 

Quelk linee sono c^us^te 
dalle frequenze radio ^ un tipo 
di disturb 0 che tutti i compu- 
ter tendono a geBernite, Per 
attenuame gli effetti (elimi- 
narlo ^ impossibfle), si pu6 
provare a modificare rorien- 
tamertto del modidatore ri- 
spelEo airantenna TV o a sin- 
tonizzare divcr^ainente il tde- 
V i so r e , facen d o atte nzione 
Che rifitemitore di acc^risio- 
ne sia opportunajnente colle- 

D mio schermo tende a sbat- 
terc rapidamente ogni voEta 
che uso d computer. Come 
passo etiminarts questo in con - 
veniente? 

E' un inconvenient^ che si 



verifies abbastanza sovente. 
Se avete uu VlC 20, potete 
usare il comando POKE in 
queslo itiodo; 
POKE 36864433 
cite va ripetuto dopo ogrd re- 
set (compreso quell o che si 
venfica ^IJ'accensione). 
Perch* ^lualdte volta ^ coaJ 
diffidte caricare m pragrani- 
nia da cass^^tt^? 

Il fenonieno pudessere ai- 
tribuito aJle ladiazioni prove- 
nieud dallo scheniio TV che 
^ jfiterferiscono ml cariciimen- 
to del pro^mma lu n astro 
quando si usa d rugiatraiore 
Datassette. Per eliminare Tin- 
con veniente, i s^uffieiente al- 
lontanare ii piti possibile 3 re- 
gistratore dallo schermo. 

Oil altro consigiio utde 
pojch^ i nuovi nastri sono: 
spesso QV\'olti con forza ititor- 
no alJ'aspo, awolgeteli e svol- 
geteli un po' di volte senza ef- 
fetluare caricamenti; cid ne 
provocher^ un ailentameutci e 
una maggiore facdit^ d'uil^o. 

U software PET/CBM pu6 cs- 
sere iidattato aJ VIC? 

iTi generale si\ purch^ ci sia 
memoria $tifficiente. In realty 
perd i programrcii che si adat- 



La rnappa di memom del 
VIC 4 riportata neJ Program- 
mer's Reference Guide del 
VIC 20 che pii6 essere richie- 
sta alia Commodore, le map- 
pe PET/CBM sono riportate 
in diverts? piibblicaziofii fra 
cui il volume "PET/CBM Per- 
sond Computer Guide" pub- 
bllcato ddk O&borne-Mc^ 
Graw Hdl. 

Qual'^ lo $c«^po della cartuc- 
da intetfoecia terminafe 
RS232? 

E' quello di eonvertire il 
5^nak prodotto dd VIC in 
un vero formato standard 
RS23'2, usato da numerosi 
MODEM diaJtrecaae. 

Come viene aggapciafo U MO- 
DEM ai VIC? 

Uunico modo. attualmen- 
te praticabile in Italia, quel- 
lo di acquistare una c^rtuccia 
interfaccia terminals VIC 
RS232 e di collegarla, tramite 
cavo RS232/RS232 ad un ac- 
coppiatore acustico RS232. 

E* previsto un inoremento del 
software dispoitibile per il 
VIC? 

Alia Commodore esiste un 
gruppo di progettazione soft- 



tano meglio $ono quelli in 
Basic che non conteiigono 
n^ PEEK n& POKE, e poicJui 
la rnaggior parte dei program- 
mi PET/CBM ne fanno uso e 



le dimensioni dello schermo .'^"^ P^^^^^ disponlbili. 



sono molto diverse da quelle 
del VIC, la cosia migliore h 
conservare Tidea generale del 
pro^ramjma e riscriverlo com- 
pletamente usando mappe di 
memoria. 



ware, a^Eualmente impegnato 
neUo svduppo di programmi, 
destijiati sia al mortdo del 
tempo libero che a quello del 
lavoro, che, prevediamoj sa- 



Come usate i ^'joystick" coji 
il VIC? Ne fate mo con le i 
prpgrammi di giochi? 

I progrjimmi altualmente 
in ciicola7.ione non ne fanno 



pos&ibile agganeiare al VIC 
20 un attdiqregisti^tftre a ca^ 
sette? 

No^ Paudioregistratore a 
cassette non ^ In grado di fun- 
zionare con il VIC 20. Con 
quaisiasi cartuccia a nastro* t 
necessario usare d Da tassette 
VIC, la quale canmnque usa 
nastii a cartuccia. Per oitene- 
re i migliori risultati, con viene 
usare il formato di nastro piii 
corto ^ asBicurarsi che non sla 
ai biossido di cromo, una so- 
stan^a che taglia le alte fr«- 
quenze cio^ quelle a cui i dati 
vengono memorizzati. 

E' pq^bile collegaie al VIC 
piCi periferiche contempora 
neanaeftte? 

E" possjbile collegare in 
'"daisy-chain"* fino a cinque 
unit! a disco. Nel caso in cui 
si voglia iJiserire anche una 
stampante, 6 sufficiente eolle- 
garla alPultima unita della 
catena. 

E' possibUe ooUee^ un mo- 
nitor al VIC 20? 

St, e jenzaTusoddmodu- 
latore. II cavo di coUegamiin- 
to varia in base al connettore 
di ingresso del monitor. 

Che tipo di BASIC riene usa- 
to sul VIC 20? 

n VIC 20 usa il PET BA- 
SIC 2,0. 

posdbUe aumentare ii ziu- 
mero dl culdnne per line^? 

Attualmente non esiste 
ne^suna tecnica efficace. Si 
potrebbero ^rivere degli ap- 
positi programmi, ma richie 
derebbero troppa memoria 
per risultare veramente utdi. 
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Riservato 
agli ingegnerl 



il miglior software tecnico 
su efaboratori CBM - Commodore 



'*S.S. - 8 



L'ormai famoso programma per il calcolo delle strutture inte- 
laiate piane in c.a,, in zona sismica, che sviluppa e disegna 
anche le carpenterie delle armature. 
(Ultima versione LLjg!lo/1982 nostra esclusiva). 

"FONDAZIONI" 

Risolve tutti i problem! di fondazioni {trave eiastica su suolo 
elastico) di strutture in c.a, in zona sismica e non, hsolvendo 
rintero graticcio di fondazione e proponendo una carpenteria 
sofisticata ed ottimizzata, 

"MURI DI SOSTEGNO" 

A gravita, a mensola o a contrafforti, anche in zona sismica, 
secondo il D,M. del 21/1/1 981 , 



PENDII" 



Analizza !a stabilita di un pendio o di un front© di scavo sotto 
diverse condizioni e la verifica relativa viene condotta in termi- 
ni di tensioni effettive; la stima del fattori di sicurezza viene ef- 
fettuata secondo i metodi di Fellenius, Bishop e Jambu. 

"COMPUTI METRICI" 

Anal 131 ed elenco prezzi Metodo veloce e compietamente 
automatizzato per il computo e la stima dei lavori. 

"REVisiONE PREZzi" '^IHIIHIHMMMi 

Secondo le dtsposizioni di legge vigenti. Praticita ed automa- 
zione consentonodi eseguire velocemente revisioni di prezzi 
anche per lunghi periodi. 

Richiedetecl documentazione e output dei programmi dl vostro Interes- 
se. Resterete sbalorditi daila versatilita e dalla completezza del nostra 
software. 



SIRANGELQ COMPUTER Sri Via Parislo 25 - Cosenza 0984-75741 



NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW 

E pronto il nuovissimo programma 
"ORARIO SCOLASTICO" 
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Arriva 
il 

Commodore 
64 



//I grado di competere corj i 
piu diffusi penomi del mermto, 
il 64 pone a mezza / via rta ii 
y/C ed if Pet Con tutti i 
caratteri grafici di que;sti modeHl 
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DA CHE parte cominciare a par- 
la re di questo recente personal I 
computer della Commodore? I 
suoi progettisti hanno seel to di 
partire dal rapporto prezzo/pre- 
stazioni. E non hanno torto, si 
pensa che al prezzo di un piccolo 
persona], sviluppato con in m eli- 
te anche il niercato deirhobbi- 
stica e del tempo liber o, ci si por- 
ta a casa una memoria incorpora- 
ta di 64K, im sinteti^zatore musi- 
cale a livello professionak, una 
grafica ad aita risoluzlotie in 16 
colori e una tastiera con 66 tasti. 

L^intcresse, per6, non si ferma 
quL 11 Commodore 64 nasoe dal 
patrinionio di conoscenzc ed 
esperienze che sti dietro il suo 
nome. Innanzitutto il software. 

1 programniatori della casa 
americana hanno esaminato la 
giungia di prodotti ijnm^ssi sul 
niercato negii ultimi anni (qaal- 
cosa come 5000 programmi) e ne 
hanno sciezionati alcuni fra i piti 
popolan^ fra cui un programma 
per la gestione delle mailing list, 
uno per relaborazione di testi e 
numerosi pacchetti di memoriz- 
zazione e richiamo di dati. 

Una volta selezionato, il mate- 
riale stato messo in mano a pro- 
gettisti software indipendenti, in- 
vitati a provare la nuova macchi- 
na e ad effettuare un intervenlo 
di adattamento dei programmi 
scelti. D lavoro ha dato risultati 
estremamente interessanti e^ per 
la quail ti raggiunta, oltre che per 
il numcTO di programmi disponi- 
bili, il software nel suo insiemc 
puo essere ritenuto fra i migHori, 
anche ris petto al prez^o, 

Nel settore dci giochi^ poij al 



numero e alia complessit^ dei 
programmi, il 64- aggiunge una ri- 
soluzione grafica e una ricchezza 
di effetti, quali suoni e luci, fino 
ad oggi Impensabili su un compu- 
ter cosf piccolo, 

n Commodore 64 ^ inoltre 
compatibile con il CP/M, un no- 
me che significa "porta aperta su 
altri 2000 programmi di grande 
utililA", ed ha accesso ai pro- 
grammi sviluppati per il PET 
Commodore^ uno fra i computer 
pill diffusi in ambiente educative 
e di conseguenza piii fornito di 
programmi destinati agli studen- 
ti. 

Per veriflcare la ricchezza del 
software disponibile^ d comun- 
que sufficiente dare un^occhiata 
alia Commodore Software Ency- 
clopedia, una vera e propria enci- 
clopedia in grado di fomire 
un*idea suUa lunghez^;a, ranipiez- 
za e I'approfondimento degli ar- 
gomenti traltati* 

Fin dalla prima occhiata, ci si 
accorge che il Commodore 64 ^ 
non 6 solo un personal per il tem- 
po libero, Tutt'altro. Nel proget- 
tarlo, si S tenuto presente il mon- 
do azietidale e le esigenze di chi 
vi lavora, che vanno dalPesecu- 
zione di calcoli airelaborazione 
di testi e aUa memori?-zazione e 
richiamo dei dati. Ma tutto 6 sta- 
to studiato con Tobiettivo di ren- 
der e grade vole anche il lavoro piix 
Doioso, La scelta dei programmi 
& ricca e pun tu ale net fornire la 
soluzione migliore cosi come 
molto efficace S la grafica nel tra- 
sformare le informastioni in isto- 
grammi, diagram mi a torta e 
schemi di immediata comprensio- 



ne. Ed 6 propHo in que s to ambi- 
to che la ricca gamma di col or i 
disponibili $i rivela estremamente 
utile. 

Nel settore del software ge- 
st ion ale J una particolare impor- 
tanza ^ rivestita dagli strum en ti 
finanziari, cio^ programmi clie 
consentono di faciUtare i process! 
decisional! offrendo soluzioni a 
problemi quali ; la scelta fra 
Tacquisto o il leasing, Tarn m or ta- 
rn ento di prestiti, il calcolo del 
valore attuale o dei giorni fra due 
date. A ci6 si aggiungano poi i 
programmi statistic!, fra cui le 
medie, le regression!, il calcolo 
della frequenza, ecc. 

Tutto questo ha per6 poco 
senso se non lo si vede inserito 
nel computer e non si pud verifi- 
carne la facility di impi^o e di 
inserimento neile abitudini di la- 
voro. 

Vt^diamo, ad esempio, il pro- 
gram ma di elaborazione di testi. 
Con un program ma element are, t 
possibile battere, memorizzare e 
rivedere un testo e poi stamparia 
in tre forma ti possibili: boatza, 
lettera e ktt^ra fonnale, secondo 
I'esigenza di chi legge. E se poi 
c'i chi non si accontenta, esiste 
un program ma sofisticato che 
non ha confront! nel campo dei 
personal computer. 

Anche per quanto riguarda la 
memorizzazione e il richiamo dei 
dati, il 64garanti^ce la strada pits 
breve per definire i dati desidera- 
ti, selezionarli e ridisporli o fare 
con essi qualsiasi altra cosa (mo- 
difioarli, cancellarli, riprodurii in 
rapport i stampati, ecc.J. 

Consci deirimpor tanza che le 
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telecomunicazioni sono destinate 
a rives tire sempre di piil in liittn 
campi, la Commodote ha prevL- 
5to la possibilifa di coUegare il 64 
a1 telefono, e, attraverso il telefo- 
no, con rimmenso niondo delle 
iiifonnazionj del VidecJtelp che 
van no dalle qucfazionj di bor^a, 
ai prezzi dei mercati airingrosso, 
aJle prenota^ioni aree e ferrovia- 
rie, ecc, e con servizi attualnieii- 
te cumti dagli uffiei postali. 

Per ora sembra fantascienza, 
ma ie cose stanno andando sem- 
pre piii in fretta e questo nuovo 
Commodore 64 sembra non vo- 
Jersi la^ciare superare. 

Ma veniamo aUa itiacchma vera e 
propria 

Part ICO lannente inteFessante i 
Taspetto hardware del 64, r^aliz- f 



zato con Fimpiego di chip pro- 
gettati da I la Commodore su pro- 
pria specifiche eslgenze, clod con 
il prodotto finito in mente, 
• H microproce^sore, 6 il 6510 
prodotto dalla stessa Commodo- 
re e usa il set di Jstruzioni del 
6502 con altre linee di ingres- 
so/uscita. Per mettere il 64 in 
grado di eseguire il CP/M, e avere 
cosf a disposizione tutta la libre- 
ria di program mi fino ad oggi svi- 
luppati, t pre vista un'apposita 
opzione con ins^rimento ad iiine- 
Bio del microprocesaore Z80. 
■ Quanta a memoria^ il 64 6 dota- 
to di 64K di RAM: 39K: sono a 
disposizione dell'utcnte per i pro- 
grammi in BASIC, S2K per i pro- 
grammi in linguaggio macchina^ 
20K di ROM interna contengono 
il sistema operativo e il linguag- 



^ gio BASIC Comjnodoie. 

• La tasUem * del tipo mac china 
per scrivere, ctm 66 tasti, con mi- 
nuscole e maiuscole, e quattro ta- 
sti in funzione programmabile 
non assegnata. Attraver$o k ta- 
stiera ^ possibile selezionare di- 
lettamente sia i colori che le op- 
tion i grafiche PET disponibili. 

• / tasti per F editing comprendo- 
no: il tasto CTRL, per sccgliere il 
colore dei caratteri ed esegnire i 
comitndi speciali; il tasto RUN/- 
STOP, per caricare i program mi 
daUa cassetta; il tasto SHIFT/ 
SHIFT LOCK, per impostare a 
scelta Ie maiuscole ole minusco- 
le e la grafica PET; il tasto RVS 
ON/OFF, per invertire fra loro 
sul video i colori del testo e dello 
sfondo; il tasto CLR/HOME, per 
spostaris il c;ur&ore nella posizione 



5 Personal a confronto 



Garatteristiclte 


CommodtJre 64 


Apple n + 


im 


TRS^O m 


' Atari 800 


IVezio bast? Usa (Commodore 
= 100) 


100 


257 


263 


167 


151 


Mi5mortai 


64K: 


4&JC 


J6K 


J6K 


16K 




66 tasti 


52 tasti 


83 tasti 


65 tasti 


61 tasti 


Cara fieri grand da fastiera 


S[ 


NO 


NO 


NO , 


St 


Mdpscole e minuscoEg 


SI 


Solo inaiuscole 


SI 


SI 


SI 


Oi^citA di memoria dei disclietti 


I70K/1000K 


143K 


160K 


178K 


96K 


da 5" 1/4 (per unM culkgata) 








GenETatore di suoni 


SI 


SI 


SI 


NO 


SI 


Sin^etizzatun; di musica 


SI 


NO 


NO 


NO 


NO 


Uscita Hj-Fl 


SI 


NO 


NO 


NO 


NO 


Uscita video 


SI 


EXTRA 


EXTRA 


NO 


SI 


Perifejiche ''mteUig^nt]'' 


SI 


NO 


NO 


NO 


SI 


Dbponibilif a del CP/M 


SI 1 


Si 


SI 


SI 


NO 


C^JTtucce per giochi 


SI 


NO 


NO 


NO 


SI 


ControJInri per|i(jchi 


SI i 

1 


SI . 


SI 


NO 


SI 
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CQMMQDQPE 




di inizio o per ca nee Hare tutti i 
CLiriiEteri dallo sdiernno; U tasto 
JNST/DEL, per in.serire o can cel- 
ls re i carat teri e correggerli diret- 
taiiiente siillo schenno. 
• H Pideo e nel foniiato 25 linee 
X 40 colon ne, permettc di otte- 
ncre 255 coinbinazioni di colori 
fra tmcda grafka o caratteri e 
sottofondo, & in grado di produr- 
re fino a 16 colori ed usa tutti i 
carat ten gr^ifici del PET, oltre a 
cons en tire airuteiite di costn-iiic 
propri caratteri program m a biii in 
sostitiizione di quel I i standard. 

La grafica pu6 ess^re senz'al- 
tro defiiiita ad alta risoln^ione 
gra^ie ai snoi 320x200 pixel, die 
0 f f r 0 n 0 ri^iiltati sorprendenti 



specialmente nei giochi o nelle 
aniinazioni, 

I siioni so no pro dot ti dalfin- 
terfaccia sonora 6581, in grado 
di produrre miisica e suoni ad un 
livello profession ale, in particola- 
re: Ire voci indipendenti. ciascu- 
na con vvn range di nove ottave, 
qiiattro forme d'onda [dente di 
sega. triangolo, impulso variabilc 
e disturbo) e un filtro prograjn- 
mabile selezionato singolarmente 
per Qgni voce. 

A com pie tare le quality del 
64. sono di!Sponibili numerose 
per if e rich e di^ vale la pen a di 
menzionare; il registratore a cas- 
sette ''Datassette" che utilizza 
cartncce a nastro staiidard; Funi- 



!d a disco singolo (con propri m\- 
croprocessori e $istemi di niemo- 
ria) per minifloppy da 5 poHici, 
in grado di memorizzare fino a 
170,000 caratteri; la stampante 
VIC 1515, Che si coUega al 64 
direttamente senza interfacda 
supplementare ed ha una velocity 
di stampa di 30 caratteri a! se- 
condo. 

Sono previste inoltre cartucce 
per rinterfacciamento del 64 con 
divizrrsi dispositivi standard quali 
stajnpanti, mit& di controllo e 
modem. Fra queste: Pinter faccia 
IEEE488. remulatore PET, i 
collegajTienti audio e video e gli 
alloggiamenti cartuccia per giochi 
e altre applkazioni, » 
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Commodore Computer Club #1 (Set 1982) - Page 19/68 - Converted with Fb Utilities batch print [fb99(5) I ibero.it] 




Tiro al drago 



Emanuele Mor&ll i 

06 1 00 Perugia Via Lorenzini, 22 
Tel (075)41119 

UNA caratteristica del VTC 20 6 
quella di poter spostare rindiriz- 
zo di inizio delk lettura dei vaio- 
ri deik matnd dei caratteri. Co- 
me ^ noto, il VIC & il prijTko cal- 
colatore del la Commodore ad 
avere questa caratteristica, pur 
essendo ii piii piccolo. Con il VIC 
si po^sono quindi creare deUe fi- 
gure ed animarle. 

11 seguente gioco sfnitta ap- 
pun to questa possibility, Esso 
consists tie! colpire la testa di un 
piccolo drago stilizzato per mez- 
zo di una astronave in movimen- 
to oriz2:ontaJe ad altezza varia bi- 
le. 1] numero di volte cfie ii dra- 
ghetto deve essere colpito, prima 
di scorn parire (grade di difficol- 
ta), viene impostato da I giocatore 
su richiesta dej program ma. Per 
colpiie il draghetto si devono 
usare i due tasti CRSR ;^ V e 
CRSR * il primo per lanciare 
obliquamente U prqiettile verso 
sinistra, il secondo per miraje 
verso destra. 

Ad ogni passaggio della asUo- 
nave U draghetto avanza di un 
passo sino a raggiungere il picco- 
lo astronauta sulk sinistra. Quan- 
do il draghetto ^ stato coJpito un 
numero di volt& pari al gradodi 



dif f ico J td imp osta t o inizialm ente, 
scorn pare. Al suo posto se ne ri- 
forma un altro. Quest o ripartiri 
dalla posizione ijiiziale, ma avt4 
un colore differente. 

In or dine si formeranno un 
draghetto naro, verde e infine 
blO. Per vincere la partita bisogna 
far scom parire tutti e tre i dia- 
glietti prijna che raggiungano 
Tastronauta che fmirebbe cosfin- 
cenerito. Per riconiiuciare si pud 
preniere la barra lunga in basso 
che serve per creare gli spazi. 

Si pu6 not are che il gioco^ do- 
po il run, non parte subito, per- 
cht il programma deve Irasferire i 
caratteri diretti dalla ROM alia 
RAM (dal byte 6144). Viene poi 
chiesto il grado di diffieolt^ che 
si vuoJe avere. che deve essere un 
numero compreso tra I e 1 6. Su- 
faito dopo parte il gioco. 

Per mancanza di spazio in me- 
moria non vi sono scrittc sullo 
schermo, nl REM sul Ii stato. II 
programma gka sul VIC senza 
espansioni, cioi con 35S3 bytes 
liberi che il programma sfrutta si- 
no in fondo, 

Chi vuole utili^zare il pro- 
gramma deve fare attenzione a 
non introdurre spazi tra le istru- 
zioni 0 pu6 finire !a memoria e 
quindi avere una scritta "out of 
memory error' \ Per facility di 
lettura, comunque, sul listato gli 
spazi sono stati lasciati. 
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P.le Asia, 21 - 00144 ROMA EUR - Tel. (06) 5916438 



CENTRO REGIONALE di 
DISTRIBUZIONE, VENDITA, ASSISTENZA 



• Vic 20 6 3cc6ssori 

• Dischi Winchester (commodore) :5, 8, 22, 30 MB 

• Backup su nastro magnetico 

• Sviluppo procedure persona I izzate 

• Contratti di manutenzione per parti di ricambio 




commadore 



a Roma 
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De^rizions del fistato 



10-15 K puntatore mterno porta Tinizio del- 

la memorixzazione delle strlnghe e la 
fine dclla menioria a! byte 6143. 

20-25 Memorizsca i caratteri diretti da 6144. 

30-34 Memorizza del nuovi caiatteri al posto 

di quell] in reverse, 

50-199 Valori per la definizione di nuove ma- 

trid dei caiBtteri. 

20O-2I0 Sposta rinizjo deirindirizzo di lettora 
dd caiatteri da 32768 (ROM) a 6144 
(RAM). 

240 Chiede il numero di volte che deve es^ 

/sere colpito (suIla testa) il "dras^et- 

300-320 Disegna lo sfondo e I*extraterrestre. 

340-345 Disegna il "dmghetto". 

41 0-430 Fa partire ]*as1ronave ad nlV^zzd. casua- 

440-450 Premendo il tasto CRSR right il colpo 
verso destra, menire con CRSR 
down a sinistTEp 

1 100-1 105 Calcoia la posii^ione del colpo, 

1 120-1 1 22 Se il colpo raggiunge la testa dtl "dra- 
ghetto" il program ma prosegue con la 
linea 2000 altrimenti va a 3000. 

1125 Fa permanere rimmagine del colpo 

per un po* e la cancella. 

1152-1155 Cancella 1 '^^Ito n a ve. 

1 1 56^1 1 5S Canciilla il ^^draghetto^'. 

2000 Cancelia U colpo. 

2005-2010 11 gen era tore di rumor e viene attivato. 

2500^2600 Cancella il "draghetco^' e lo fa rifor- 
mare in iin nuovo colore* 

50QO-6000 Discesa deirastronave e rumore del 
'Mraghetto''. 
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Variabili phncipair 





aS 



c 

m 

b 

P 
E 
] 



ff 



Contiene i vaiori per la formazione dei 
nuovi caiatteri. 

Varia da ]9 a 2 ed d la distanza del 
draghetto dall'astronauta. 

Con tie ne jl numero di volte che d col- 
pito il draghetto. 

E' il numero di volte che deve essere 
oolpito ogni draghetto. 

Controlla il colore dei draghetti. 

E' casuals; alte^za dell'astronave. 

Controlla la traiettoria del colpo. 

Posizione orizzontffle deirastr»nave. 

Posizione del coli>o. 

Ha valore 0 quando 11 colpo non 6 par- 
tito ed 1 quando To 6, 

Ha valore 1 quando il draghctto viene 
raggiunto x volte dal colpo< 

Divjene = 1 dopo aver fat to scompari- 
re il terzo draghetto. 



5 print"t; 

10 POKE!; 1.253: 



NEXT 



P0KE52.23 
P0KE55.255:PGKE5€.23 
F0RI==@T01P23 
POKES 144+ I, PEEK< 3275841) 
FORI =0101023 
RERDR$ 

P0KE7l68+LVflL(;R*> 
NEXT 

IfRTfl0,5.7.. 141.95.199.95.. 143 
DaTR0 . 64 J 20S 224 , 243 - 224 . 1 32 . 192 
DflTR3- 103. .23 1,127, 63. 75. 255. .255 
PftTR2eg. 24S:240,. 244, 252 243. 250 -■ 254 
DflTRS3..7.. IS. 13. 15.12,12,31 



11 
20 
21 

3e 

31 
32 
33 
34 
50 
60 
70 

ee 

90 

100 I)fiTfi252.^24e,248..252,252.252.296j 195 
1 1 0 DflTR68 , 40 S2 . 49 49. 3 1 . 222 , 254 
IlflTR254 , 254 . 254 .. 254 . 1 8 .. 1 3 . 1 8 . £7 
DRTA0.128.64,3P,31,29.S3.127 
BFTfl60 66 . 1 29 , 255. 255. 96 , 255 , 255 



120 
132 
134 
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significa 



....Oltre 4 anni di esperienza nell'inserimento di Personal 
Computer Commodore nelle aziende piccole e medie 

.... Oltre 1500 Personal Computer Commodore venduti tramite 
concessionari nelle sole Emilia - Romagna e March© 

.... Oltre 40 concessionari esperti nell'uso dei computer Com- 
modore per usi gestionali, scientifici, hobbistici, controUo di 
processo 

.... 22 tecnici hardware e software di supporto ai concessionari 
.... Applicazioni speciali e di comunicazione sia tra elaboratori 
Commodore che con elaboratori di sdtre marche. 




significa anche.... 



.... Floppy - disk a 8 " compatibili IBM 3740 anche multiuten- 

te * , (da 1 a 12 posti di lavoro). 
....Winchester da 10, 20, 40, 80 IVEB per Commodore anche 

multiutente *{da 1 a 12 posti di lavoro). 



* Multiutente significa che fino a 
12 elaboratori Commodore pos- 
sono essere coUegati contem- 
poraneamente tramite IEEE - 
4888 ed accedere contempora- 
neamente ai dati o programmi. 
Cosi ogni computer Commodo- 
re puo eseguire un programma 
diverso. 




S.H.R. S.r.l distribiitore esclusivo Emilia Romagna e Marche e R.S.M 

Via Faentina, 175/A - Centre Commerciale M.I.R. 
Tel. 0544/463200 (4 linee r.a.) - Telex 551050 SHR I 
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136 DflTfl0..I.2A££Sj243,184.252,254 
13G I]RTfl63*31.-47,7l>128. 1.i2.3l 
1 40 DRTFI0 . 255 255 . 255; 1 29 . 8 , 0 . 1 95 
142 DPlTn232 , 248 , 244 ; 226 / 1 , 128> 64 , 248 

199 DflTR* 

200 P0KE36S69.254 

£ 19 F0KE3§S6-6-j^'EEK< 36S6S > Oi? 1 28 

240 PRINT"T; ^f^PUT'^DIFFICOLTR' <1-16>'S>^ 

300 PRINT"TJ •F0Rl^lT021-PRlNT"ljl"J ■HEXT:OF=39720 

310 P0KE36879. 25 ■ F0RI=1TD22 : PRIMT""" i ■ NEXT ■ F0RH*38444TO3S?T4 ■ POKEH. 0 ■ NEXT 

320 POKE8099v 134 : F0KES121 , 135 ^ P0KE3SBi9; 2 ■ P0KE3SS41 ,2 

330 PRlNT"i"; 

335 N^l3;PRrNT"TTn"J 

340-pRINTTRBCN)" SSR" 

342 PRINTTRB(H)"aBC" 

344 PPilNTTRBCNV'SDE" 

345 PR I NT "Tn" J 
460 IFN=2THEH6ea0 

410 M=^IHTi:RNDC1J#10?*22+776S 

420 FOJ;:P=0TO19: P0KE?1+P. 136: POKEEl+P+1,. 137 ■POKEM+P+2, l38:P0KEri+P+22/ 139 
436 POKEK+PtSS, U0:FOKEn+P+24j 141 •P0RT=tT0l49'HE>*:T 

449 IFL=eflNBPtEK< 197>31THEHL==1 •B=2l : 00101109 

450 lFL'=0fiNDPEEK (137) =23THEHL*1 ■ fl=23 ■ GOTO 1 1 09 
480 GOTO 1156 

1100 E=l ■e=P1+45+P+B*F:pOK:EG-.tl PaKEG+OF.B 
1 10S IFf <G/22-lHTCG/22>)#22-2:i':.e01THEH3900 

1120 IFE=2lflHr<PEEK<G+2l)=i2SCf!:PEEK(G+21>-l29)THEH2fl00 

1121 I FE=23RHE < PEEK i G+23 ) = 12S0fi:PEEK ( G+23 > - 1 29 ) THEH2e0G 

1122 IFPEEK<G+2lK>32ORPEEK<G+22K>32ORPEEK<G+23>C-32THEN30aO 
1125 FORT=^1TO10:HE>^TT;POKEG..32:F=P+1 :E^0:GOTO1168 

1150 IFS'=1THEH2590 „ , 

1 152 POKEH+P. 32 ■ P0KEf1+P+22. 32 ; HEXTP ■ N=H-1 ■ POKEM+P, 32 ■POKEil+P+22. 32 : POKEM+P+l •■ 

POKEM+P+23.52 

1154 IFFF=lTHEHS09e 

1 155 POKEM+F+2.. 32 - P0KB1+P+24 , 32 - L»0 

1156 PRINTTflE<H)"^ 

1157 FKINTTRB^HV' " 

1158 PRINTTflBfNV ": PRINT "riTJ"; 

1159 IFS=1TKEH25G0 
1169 GOTO340 

2000 P0KEG.32:Z=Z+1 

2005 FORV=15TO0STEP-i ■ P0KE368r8. V !P0KE36877. 140+Z*7 ■ FORT= 110290 ■ NEXT ; F*a 

2010 POKE36874.150:hJE>;TV 

2020 IFZ=XTHEH3s^l ■ Z=Q ■ COTOl 156 

2036 GOTO 1150 ^ ^„ 

2500 S*0 : FORU= 1 T03 : PRIHTTRBCN > " " : HEXTb - PR I NT " TT" ; - C=C+ 1 = M= 1 9 ^ I FC*3THENFF= 1 ■ GO 

T01156 

2£00 PRIHTCHR*C29+C:'.: 

3000 FOKEG . 32 : F^S ■ E-0 : GOTO 1 1 50 

5086 PRIHT")On^' :PRIHTTflBC4>"SHlJ)!iilKLn3" :GOTO62e0 

6690 P0KE3687a . 1 5 ^ P0KE36877 ..130: fGRT* 1 TO5006 ■ HEKT ■ P0KE3e878 > 9 

6196 POKE38B41;0:POKE3S8i3.0 

6290 IFPEEK<197j=32THENRUN240 

$300 GOTOe200 
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® 



1 NUO VI PROGRAMMI PER IL ^ 
DELLA UNITED MICROWARE INDUSTRIES INC. 



VU MPIN VICALC 

Un cnmoda prpg ramnia di CnJe!Ol&: i BUOi 10 registri di me- 
rri'SE'lci 6' 4 dl dali ^uiIIq ^iqck ediio cosdiniitem^nt^ vlAuciUzzQcli 
suflo schermp Prem^ndD un singdlD 1a£Eo, potrelo Qtlioiieie 1 
rksultats d] fyn^tQiiL aritmetiche s mntertiotEcher percentuati, 
riLiimerL copuab, intecesai □am post] e Ct:>&i via. QuesU rJsultali 
posaoi^o e^ere jmmQQa^zdnnti in qnolunque r^^igtiD di rn$' 
incna. La precisione pu6 eggere scelta Ira 0 e S cifie sagnili- 
cative. Lit. 36.000 IV A 18%. 

VUMO^Ii AI.IEN BLITZ 

Un g]ocQ d'azLone in -tul dovrete Lii^erai'^ \1 d&lo dct invosoit 
allejtl. Rjichiede nfle^a pr-pnlis^imi, spscinlmerite <ii liveLL^ 
iuperlQridi diilicpttd. Comprende diversi ^ispEcialsi pEicKl 
raggiunge oiti punlegrgi a colpisce defcerinincTt! oHettivi. 

VUM04M THE ALIEN eU WITH JOYSTICK 

Queftn volta t'tiliena sieie voi, ■& dovretG diEendervi, con 
tiappol^ a^r&& gonfieibi]i «d altri ^spc-di^nti, dag]i abilanl:i 
di CtiMei Cl!^ t he teTCni^d di annienl^i^vi. Aaiofte lOpidissi- 
ma ed effetSisunOrj. EsspaflsiOne 3K. Lit. M.DQQ 4 IVA ifl"!-!*. 

VUMOeif 3-B MAZE 

Dovrete tiDvare la vdstrn strada aEllaV^ffia le parEti ed i Cor- 
TidDi di un inlricqtq labinnlo. I van paEsoggi opiQno reall' 
BlicQin^intE ai vppin DccKi menlre cErcale nliannoaaTnGn^e 
xtiiQ vip d'uHpita. Vi iBtfalterra per cue ed ore. Lit. 36 000 *■ 

WA im 

VUMQiVI VICAT 

I] voslro da^CE bp^e pergapale: quHEslo prDgrd:mma puc^eali^ 
eieitcht di n-pmi, izidirLzzi, numeri leieEdniCi, ric^lt& £ nnol- 
\& aWm cose. I records posgcjf]^ essere modificalL, plfabstia- 



zaUf r^giSlraii a pielevali dp ppfftED. Vii!:at e pprti£:otprmente 
potenfe quando i suei primi iiies vgngono us^ti c<jme diie- 
crtones. Cin^cynp del files (45 iinee con 17 car^J^eii pei It- 
nep] pp^spno e^seie anahxcciti con una rapida lunzEone di 
ncerco. Ceppnmoiie^K c»8K. Lit mOOO - IVA 1B%. 

VUMION AMOK 

I CurTidoL d: AitidIi SQn<p pppqlati dq rpbolg la cui spjq flTltllild 
coafciite nEll'anniEntpre i visilalori jjideaideroti. Per 3alvpT- 
VI, dovrete pr^ndere decjpicnj iTPpide e muovervi veloce- 
menle. 1 moll] bveili di ditSicplla di queslo giocQ vi daronno 
oredidivertimenlo loy slick. Lil 60 000 ^ IVA 16% 

VUMl IN VITEHM A 

Un programme che v\ coasmnllia dJ ODnnetl^rvi E^lElfrnicp- 
men\e con ie\: di comu[ikct]zion& e di IrpAformdre Li vostro 
Vic in un terminolG di cromp Liters piu granda. Riphiede wn 
Tnodem con InterhccLa RS-232. LiE. 48.DQQ + IVA 

VUM12N VI CHECK 

Un prggrornmci per gasEire la vosira contabiiiEQ bcincdria, 
compresi ossegni, depositi & tutte le notmpli opErpxipiii. 
Funzioni di conEroUo, di ricer-Dta rapida, di: aggioinpmenio e 
pe^litio di stpmpa pssegm. EBpomsioiie 3K o 8K. Li^. 60.000 4- 
rVA 

VUM 12 M SUE CHASE 

Unp I]p51p di sommergibili sgancia mortsli mine ad immer' 
siong. Per diskiigg^rLe, dovrele piasKare at po^to giusto dfrl-^ 
bprriere di bom be dn proijonditd. Pi Li riusctrete a disErug- 
^erne, tnitqvia, piu I'atitieco nomico si iara asirdto! Espan- 
sione aK- lAl 60.000 i IVA 18%. 



RlCHIEDEXm AL VOSTRO RIVENDITORE O DIHETTAMENTE A 



b bits & bytes 



20124 Mtlano 



b bits & bytes mtto n software Che volete ^^^''^^ ' t'V573344.s468c«i.s5i628 
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Tastiera musicale 



QUESTO programma, intitoiato le note sono suonate con la stessa 



'*Sintetlz^atQre'\ sfrutta i registri 
del suono. La sua particolariti t 
di mantenere la nota impostata 
(una per ogni tasto della tastiera) 
sino a che non vietie staccato il 
dito, proprio come in un or^ano; 



seqtiens^a dei tasti sulla tastiera 
(sinistra - destra e alto basso). I 4 
timbri possono essere impostati 
in qualsiasi mom en to premendo i 
4 tasti F1-F7 sulla de^tra. Inoltre 
possono essere sovrapposti i tim- 



bri stessi, 

H programma gira sul VIC in 
configuration e standard. La car- 
tuccia per alta ri$olu^ione, non 
perraette una cosa simile (occor- 
re impostare iJ tempo della rtota). 

Emanuefe MoreHo 



COKTIHUFl^^ - PRINT ' PR I rfT'XR3R ? [^^Gm SGNfinTn KGii 



1 FRIf^T^':a"S 

a PRI^T'-S SINTETIZZnTORE 
7 FRi;^T"lCRSR ^ KOTf^ SO^tMfiTn 

3 FRiM :FRIH7^^?PRCE RZZERfi E PGRTfi RL lERZO GEHERBTORE 

i Z : FZ-e4THENPCKEX. 0 ^ PGKE36878 . ? ' SCTO 10 
13 P0KE3S573. V IFVClTKENV-1 

25 lFZ>447riEKE<-44:3OTC40 
3S DrlZGOT052.54A3G>Ze.eeije2.S4: ^S jg^.-e^jT 



3 J ONfiGOTOiSS .■ I 13. 51 .. 53.. 5^.. 39. 111,11 C- 9C 92. 94. ?6, 9S. i2. ieS.-lO. 73.- 2 1 ^-S^;. 35 



4G ONIBGCTOSr ■ S3., i K , 65 . 67 . . 7 : . 73 75 
3; rOKEv.l4"iijOTOlG 

35 poke;-:. ijC^Gu'cie 

■7 ^uK£;--< 153:3070^2 
52 - OKtK , i G ,■ • C 07 G i C 
59 i7G -GC;7CiG 

rO:<EX. 173^ GOTO :0 
bi poke:-;.. iSJ-SGTOig 

62: ?LiKE>-:. :j7:ccrost? 
«?i rij;<i:-;. :o5:gd7013 

64 POKEX,15:'CD"0iS 

FOKE;\.^G3:GC7013 
ST FOKfeX. 297= GOTO :D 

t5 Fu;;Z:::,.::;2:GCT0iS 
i 0 FGf-. ■ ■ - '.. ■ 

71 PGKE;i.a:-7:CC70i? 

72 FOKt:;i.2i?:Cr!"0i J 

73 ?CKEK.22rG57G10 

74 F0KE:-;.£23:CS7G1^ 
73 F0KEX.223:CC-GiS 
7C rOKZyi, 227-0770:^ 
77 rGKE;s..22?; C0~Gie 

75 rOKE?:.225-G'rGlS 
79 rGKE;v:..23:-CGTC:^i 



7.. iu4..d:.': 

SS- FQKE:%.232 

81 fo:<e:":,£32 

32 fckex^sg:; 

^4 ruKt:-:.237 

55 ^GrlEK^SGr^ 
27 ?CKi:>:..24S 

33 P0f<EK.24i 
S3 PGKEK.243 

30 ?GKE^-;..244 

31 ?0KE^;,.245 

32 F0i':E;\.24f 
3-2 FQKE5':.247 

34 F0KEX.-24G 

35 -GKEK.24S 
95 7Ck:::^,23G 
S7 F0:<c;-:.23: 
53 poke;";. 2^32 
?3 rGf^E;'-;. 25; 
IGl ?-3:<E;-:. 234: GOTO i; 

132 X-36S74:G0^G-£ 

133 ;-:-56G73-GGT0:? 
1€4 K-'-JSSrij^GGTCie 

lOG :«;'25S77'Ggtg:g 

iO€ r^i3:GGTGlG 

1 1 0 FCSI^ iTC4 : F GKE3fi373^ I .■ G ' r 

111 F"-J ■ GC 



5GTGIS 
CG-riiG 
GC"CiG 
Gu7Di£i 
G0701G 
GGTGIG 
GOTOiG 
GDTC13 
OGTOIG 

GC-QiG 
GG7C15 
GCTGIO 
GC7G1G 
GGTOIG 

GG~::-:s 

GG"01G 

ec7G:-D 
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CON IL BINOMIO ATLAS ■ COMMODORE IL 

COMPUTER NON E PIU UN MITO MA UNA REALTA 
ALLA PORTATA Dl TUTTI 





Se b qualrtii del servizio, 
H giusto costo 
raffidobflrtei delte 
mocchrine e dei programmi 
costituiscono per Voi 
soeHe primarie 
e peso decisionole. 
rintefazione 
iro le Vbstre aspirazioni 
e b nostra professionalilo 
possono coesistere e 
stimdofVi 
Qd inteipelfafci 
per le Vostre 
esigenze. 

ATl/6>Afcsrnisoe 
programmi standard o 

gestionafi o scienttflci, 
prowede anche 
airaddestramento 
de^ropenotore e 
Vi consiglb sulia tormo di 
Qcquisto Che nr^iq $j confd 
alte Vostre risofse 



Shjdio dh 

INFORMATlCA-PROGEtTAZIOME-MARKETING 

ATUS SVSTEM SftL Via Morconj. V7 
01 1 00 VITERBO Tel. 0761/224688 
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ABA: la microinformatica, 

chiavi in mano. 



ABA ELETTRONfCA non si limita a Iratlare la piO 
ampia gamma ds mafcha edi mode Hi per lutte-S^ap- 
pllcazjoN, da quel^€ habbleltche alls gestian^lL 
ABA ELETTBOMICA mett-e a vos(ra dispoaizione II 
mondodeila mcromtormatica, daS corgi di i$lfu£lo- 
oe a vari livellip airassistenza tecnica piii quatkfjcata, 
alia venditadi perlferlche, accessor s puhbllcaziQnj. 
Vi aJul^ a scegliere jngltra. N^Na sua sala dl dlmo- 
sUaziong d posslbil^ prpvare e confrontare quanta 
dl megllo oft re oggi il m&rcalo. E quando avrel^ 



dec! so per un rpscr&computer^ ABA ELETTROIMICA 
vJ prcpQf^edi scegliafe la l^ormadl ^cqulsto ct^epre- 
ferlla- Anche in leasing o phsr corrispondenza. 
Infine ABA ELETTRONICA vl fornisce tutti i pro 
grammi, standard o su ml sura, siano essi gasiio- 
nail, profess I of^ati □ scientifici che Vi nsceg^ltano 
procedendo anche all'addestram^nto deiropera- 
lore sul Glstema chiS avate ac^lto e su tulla la mi- 
c ro I n format i ca chs lo rl g u ard a. 
Chiavi in mano. 



Quella del Commodore, 

ad esempip. 




i. ABA 

aETTRONICA 

11 centro p iu completo 
a memoria cU computer, 

ELETTRfiNICA - 10141 T-Qflne - V ia FMSfttl »Ci 




imi^onalflK, |»r 1 llalla: HARDEN S.pA 
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Commodore Computer 
per totti, per tutti gli usi, per tutte le tasche. 



Affari o amrninistrazbrtc, induct rta o problemi 
scierttifici, agricDlturik JiUsUtkn u diverlimento. 

C e un Commodore CompuEtT per luiii- Da! 
FEinLiistico Vic 20 alia sofisticatissimaserie 8(M)(I. 

i computer a ba^sa cos to ed alta capacita per 
relaburazitmc dali e il word processing. 



Commodore Computer e il n. I dei personal 
in Europa, fra le prime tre aziende nel mondo. 
Gra;£ie ^tla atta qualita dei suoi prodotti. 
Fai II n ssilto da un Rivcnditorc autorizzato 
Commodore: 

un mondo di buone Ldee ti aspelcu! 



Cs commodore 

COMPUTER 



_ _ H H H H tommatluae liBliaEiiul ■ Milanciii-iiCcniKrVBll)riJU-.1d- t4.Vt-]^ 
:^iiiLi inzcrcfAiiii] 1 rKdvgri: rTUJcriaLg iUuitnliriiXiCL-immiiOlc^rE- r<(liiii?t4nitM( iqueui fifltarl: 

□ -GeMiannle tu-imc «.._^^_-»^— 

□ -5di:nJ|IJl!:ii 

□ E>i**riirTieineitidflnKfl mdirtoD 
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Premessa 



Le meravigljo^ carat tcristiche del computer VIC 
Colour della Commodore vi consentono di utiliz- 
zarlu per una vasta gdmrna di apptica:siani m casa, a 
j scuo]^. negJi uffici e iabar^tori, insomnia ovungue 
possiaLe attaccjirlo ad una presa di corrente e ad un 
televisore. 

Non appcna acccso il vostro VIC, li M I'acMSSO 
fll tingyai^io di pro|LFamrTia7.ione BASIC, il cni no- 
me deriva daUe inizial] ingles^t di Beginners AH-pitr- 
pose Symbolic Instruction Code, che vuol dire ^lit 
codificata di istnizioni ^boEii^he per qual^ja:^! uti- 
liz^azione da parte dj utenti non spedalizzati. 

Impamrc: a scriverc ul\U program mi in basic i 
facik e questo libro vt io proverb. Non t ncces^rjo 
che gii conosciare i computer. La Ictrura del volu- 
me €d i nuniErosi esercizi € problemi {le soluzioni 
sono riportate in appendice ai vari capitoU) vi aiu- 
teranno a progredire se^ondo i vostri nomiali ritmi 
d'apprcndim^nto ed it tempo che potretE dedicar* 

Una carattcristi ca particolare del VIC i Tuttliz* 
za^ione del colore del vostro TV, Il volume, per- 
ci6, vi in^egneri ad uril jzEarc fijio dairinizio il colo- 
re e Una stric di semplici tecniche d'animayjone, 
affinchi possiate inrrodurre tali caratTeristictie nei 
programniiche andrete .sviluppando. 

II VIC vi con^cnte altresi d] program mare una 
serie di effettJ musicali. Nel libro trove rctc dcJe 
routine cscmplificative perch & possiate inserirle nei 
vost ri program in i. 



La versatility del VIC ^ dimostrata ulteriormen- 
te dai]a sezione dedica ta alia gniFica con alia risolu- 
zione. Questa i^on richiede progjanutii speciaU, ma 
soltanto un modulo di ampliamento della memoria 
da 3 mda caratteri (3K RAM). Tutte le subroutine 
Ticccssarie per la grafica ad aka lisoluzionc sono 
riprodotte in questo volume. 

Altre appllcazjoni di cui parleremo sono: 

• effetti eromatici, animazione e grafica ad alta ri- 
solyzioncr: 

• effetti musicali e trastnis^lone Morse; 
tcalcoli dej costj e dej inutui; 

• elaborazione e simiilazione della geslione del por- 
tafoelio titol] ; 

• elabora£ione di dati scit;nt3nci ^ jngegncmtjd; 

• calcoli niotematici di varia complessitii. 

Owjamente questi esempi non e^uriscono t 
Cam pi di applicazione del VIC. Ma una volta che 
graz-ie ad essi avrete imparato a padronegfiiare il 
VIC, sanete in grado di passare a lavori piCi corn- 
plesfii e sofisticati. Ad esempio alia parte utente del 
VIC la cui utilizza^ione pij6 consentirvi di cqntrol- 
lare modelli ed apparecchiature scientlfiche. 

Nfl m^rcato ^ono disponiblli diverse uniti ac^ 
ceissorie per il VIC, Domu la cloche (in inglt^^e joy- 
-stick) e la "^'paletta" (paddte). utili nei giochi e 
nell-E applicazioni dS controltOj un'nniti di memoria 
su discrhetto ed una stampante per pin avanzate 
applicazioni gestlonali. 
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Entra ^ 
nel Network Commodore. 

Per essere cm il immero L 




Sei m riveiidiioire di 
**periOiia]'''? S^^i a[iLere.s;sai:a 
ad t:ist:rlo7 Oggi hdi una 
msgmflca DppqiriunLtii: ciiUa 
nel Network Comrnodore, tl 
numero 1 dei ^'personal" in 



Europsi, fra i primL tn? jiel 

E un buon affare: c'e un 
Di^lributore regions Le 
Commodore vicino a le. 
ParJafiiiene. O scrivici. 



f K commodore 

COMPUTER 

ULiL'kl >h Ml Ptl-^l |Xti.iijLM[i K'jH ■ nUf i? ^'41^. 9P ■ i|M] 4.lnBi - T.d uiiL4>-Ju.t«.J I I HiEnirjNTE ■ aAa EiETThDhix.';^ fh 
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l.Approccioai computer 
ed alia programmazione 



Come i fatto e cosa ft un computer 

Una taratteristicd f Qiidamentalt; d e I i::H>m- 
puter ^ k sua capacita di tenEre in meitioria la serk 
di istni^iouL necessarie per svolgere qualsiasi ubbo- 
ra^ione, QuEsto inucrrie di istruzioni (il progroTT}- 
maj, & prcparato dal program nia tore chc de%'C Xm- 
varsi n-eJla m^mona principals del computer, per- 
chi i van ordini possano &ssere e&eguitL 

Ciascun computer ha un insicine fisso di istru- 
adoni chc i in grade di eseeuir^- I'^^^t^ di con- 
troilo richiajii^a le istniziorJ deLEa memoria una per 
voJta.k decodifica o intErpreta e f a a che U compu- 
ter le essEua. Se ristnizioni: richiede un^operazion^ 
aritjTittica, Vuniti di controlb tra^ferisce i da tine- 
cessari dalla memoriia Bil'ufiUd ariimettca ^ iogU:a, 
mmkCtiB. oentrale, VumiA logica c ViimtA di 
controllo costituiscono il cuare del 4:omputer. in- 
si erne sono noti come einboraiore centrals (centnl 
processor). 

Le apparecchiature periferiche di ingr£&so f in- 
put) e di uscita f output I call^g^X^^ airelaboratore 
cezitr^e, servono per imitiettere (iiiput) i programi- 
mi e i dati n&lla meirtoria del computer e per ot- 
tcnere in nscita (output) i risultati delle elabordizio- 
ni, 

Le unitd di input tipiehe leg^ono e decodifjcano 
il signiflcato del fori perforati suUe classichc S4^hede 
formato dollaio □ su nastro di carta, oppure "sen- 
tono'' i segnali ottici o magnetlci dsi support] ap- 
positi e trasmcttono ekttronicarnente queste infor- 
niazaoni atl'uniti di elaborazion^ centrale. 

In altumativa rinfaimazionc pub cssenE digltata 
diiettamente da una tastiera (simile a quella delle 
macehine da scrivere). 

[] ri^ultato pu6 venire visuaJizzatD sullo schi^niio 
d"un televisore^ d'un monitor o di altri tipi di di- 



AppAfte?chl dp 

MEMqRIA 
AUSILIARiA 



Unit! ML 
INPUT 



\ 



MEMDRtA 



T 



UMITA^ 
AniTMETICA 

« LaGf>€A 



UNnfA^ 

di CDNTFtOLLO 



UiiiU dt 
OUTPUT 



E LABOR ATt^FLE C^TftAl-£ 

— ^ _ ^ _ CoriqaniBnTj di iigntrvlhi 

Fig, I J , Er-efPiBftEi! ooniiutlvl dl un computor 

Splay. Se oceorrono copie documental! {hard ■ du- 
re, rigide) Je stampanti in commercio possono ri* 
prodiiire i caratttri uno per volta, una riga alb vol- 
ta, su foglio o ^ 4^arta continua. Per riprodurr^ dej 
disEgni si usaiio del tracciatori grafici special] (plot- 
ter). 

I progfamifli posisotio e^ere memorizzati ma- 
gnetic^iriente su appaieccEiiature dj memorta secon- 
daria, o di moj^.'^a, per poi farli rileggere e tmsferire 
nella mtmoria del computer all'dccorrcnza. Nti 
grandi computer (detti anche mainrrame) a ques^to 
scopo usano diwhj e nastrj magnetid. ^fei pifl. 
piccoli microcompijlcr tsi riccirc ai dischetti fl^ssi- 
blli (floppy di^k) ed aJle ca^tte chc riescono a 
contenere meno Lnformazioni e le Lrasferiscono 
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piO Icntaitiente. Ma sono disponibili aLtres? altri 
tipl dj jnemoiie ausiLariB cQine quelle a bolle uij- 

Le uniti di menioria di massji scrvono altj^si 
ad immagazzinafc gli arch h i ( fiie) dei dati registra- 
! ti. Qucsti vengono trasfEriti daUa mcmoria del com- 
puter sotto il controHo del progrpirin^a per le appli- 
4:;a2iorLi di elaboniziDric defili archivL 

La Rgura 1.1 mostra gli eleinenti costitutivi di 
base del computer, il flusso dei dati ed i collega- 
menti di controUo. 

Come venQorK) gestite i« informs^ ioni 

Un computi^r t cos^Lituito d^ un gian nlutiero di 
componenti a due stati. Lo stato spento (OFF) 
conveniiaaialmente rappres^nta uno 0, Lo stato aq- 
cesso (ON) rapprBSfljita un 1 , 

Un sistt:ina di ntuner^ziojie ^h^- utilkza sqlo lo 0 
e I'l i detlo bmarto. Combinando opportunamentc 
quci^te cifrc binarie (derte anche bit) si pu6 otleite- 
f4; quaJsiasi numero e qualsiasi caraEtcr^. 

NElh Tuemoria del computer i rinmeri sofio rap- 
pre^entati da tina combinaziDnc di bit. La quantity 
di bit ulilizzata per rappresentar? uri iiumcroyaiia 
secondo il computer usato. Cot U linguaggjo basic, 
la rngggior parte dei sisteml Isivorano in aritmetica a 
virgolii mobile, ed j numeri sono meniorizzati comt 
montissa €d espcnente. Ad cscmpio, 6x10" ■ 
6.000 ha una montissa 6 e come espoin*nte 3^ 

La progr^fTimaziiDne di iin computer 

Ogni famlgJui di processori ha un proprio insie* 
me di istru^ioni^ normalmcnte diverse da quelle di 
tutti gti altri. Ci6 sigiiifica che ogni date processors 
b capace di capiie soltantg il sue escjusivo Insieme 
di istrussioiu in codic^ bimrio. 

La memoria del computer pu& s&sere imnisgina- 
ta cqthc un alveare di celle capaci di tmmagaiz^iriarc 
le cambinazioni binarie fappresentantt le istruzioni 
del prtjgramma ed i dati, Oasctina cella ^ contrad- 
distiota da un numero eselusivo grazie al quale 6 
possibilc indiilz2ar^ in jnodo ijiequivo<:abile ad 
I tjgnuna di e&se per scriyecci detttro dei dati o per 



1 Carica il numfrro cleDa 


10100101 


0101 


ceUa 5 neiraccu[ntilBtor& 






2 A^iungj il nurnero dcJla 


011001 C) 


0110 


cella € a qudio 












3 ;McinDdZ£a □ juumerc 


JOOOOIOI 


1000 


dell'ncciintulatore ni^Ua 






cella 8 







leggervi le Jitformazioni e le istruiioni in egsa me- 
mori^zate. 

Per d^u^ [in esEmpio di cdme i pfogrammi sono 
scritii nel oodiee proprio di un computer flmgung- 
gfo macchma} immaginiamo due numeri mcrnoriz- 
zati nelle ceUe 5 e 6. Questi due numeri iwBsono 
essere addiJs.ionati ed U risultato pui^ venire a sua 
volta conscrvato, mi:ttiamo, neUa cellia 8. L'addizio- 
ne rtchiesta verri effettuata in una particokrc loca- 
lizzazione di memoria, detta accumuk^ore. Lapri* 
ma istrLiione del prpgiamma, pcrtanto, uoman- 
deri di cariuare uno del due numeri neU^accun^u* 
latore. La scconda ijstruzione richiederd di aggiun- 
gere i] secondo numero a quello precedentementc 
inviato nelJ'a4^<;ujnuJatorc H quale, a Questo punto, 
si trovera a memorizzare la sonima dei due riumerir 
La terza istnizioae mira a trasfciirc e memorizzare 
il risultato cojitejiuto itciraccumulatore nella cella 
di mejttoria voJuta. 

La codifica binarLa di queite istruzioni espre^ 
per un proc^issoit; tipo esposta nell^ tabella 1.1 

Se nelle i:elJe 5 e 6 avessimo memorizzata ri- 
ipettivarrtcnte i numeri 70 e 25, dopo I'esecuzione 
delle tre istruzioni de]|a tabelta LI, k celle 5 e 6 
conterrebberD ancora i numeri 70 e 2S, mentre nel- 
la cella S trovL-remmo 70 + 25 ossia 95. Lo ste^5<o 
programma pud essere riutilizzato camhianda i dati 
dslk celk S c 6 {mtttiamo 43 e I2X col ri&ultato 
che nella cella 8 il preee^Jente valore 95 verrebbe 
sostituito dal nuovo valore 55. 
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I linguaggi di prog ram mazi one 

Come abbi;imo visto, per programmare m lin* 
giJ^eeio itiEiCohina occorre dare le jstnLizlam ed i 
datj in binariD, Ma scrivcTt: ^ b^tieie suU[i tasti&ra 
tulti questj 1 e 0 ficliiede troppo tempo e pij6 dar^; 
luogo a tanti errori. Per eliminari: qui^sLi ineon- 
vtnienti si ricqrre a dti cotMti mnemoniCL Ad 
esem pio, il com and 0 di earicare un numero da u na 
cella di memoriapotrebbe essere scritto come LOAD 

(dairingk&c load = carica ) era invece, mettiamg, di 
lOlOOlOL Anaiogamente alle celle di naemoTia po- 
trcmino attribuire dei noitii simbolici inYece di in- 
dicarle con i loro veri riumeri dJ indiruizo in biiia- 
ria 

Questd tipo di Linguaggjo di proEramniazione 
aiuta a controKare pienamentu le funzioni del com- 
puter. I liniuaggi ch€ ntilizzano ^imili codici mne- 
monici sono chjamati Unguaggi os^emblatorL Ogni 
tstruzione d^l tinguagiio ^ssemblatorE ndrmal- 
mente corrispondc ad una ctpivalente i&truzione in 
codioe nmccliina. La traduzione di program ma 
dsl lingoaggio asscmbjator^: aJ linguaggio macchina 
siene eseguit^ da un particolaiv programma in codi- 
cre m^cchiiia detto a&sembkiore. 

Una partEColare cat^gori^ & qnclla dei lingy^ggi 
ad alto livcllo la cui caratteristica prima coitsiste 
neiPespriiTiere con un solo comando cutta jna scirie 
di istmzioni in linguaggio macchina. II twic & uno 
di easi. Vediamo ad esempio la seguente espres- 
siofier 

LET C = A + B 

dove LHT ^ un termine mj-tese corrispondente a] 
nostro ''5ia'\ Questa istruzione basic fa si che i 
contenutj de]|e celk di memoria A e B siano addj- 
zionati e la somma venga eort&efvara nella cetia C. 
Qucsto stesso problems inprecederza (tabella IJ) 
aveva richi&sto tre istnaioni in codice macchino o 
in [ing:Ljaggio aasemhiatore. 

Ma ]l linguaggio assemblatore n# i proef^mmi 
in basic possojio venire coimpresi dlrEttamente dal 
confiputer. A tale scopo i propammi basic dEbbono 
€sst re Lradotti in linguaggio macchina mediante iin 
compilator^ o un mtfrprete. La diffetenza tra que- 



sti ultimi due coiJisiste nel Uvello do^-e awiene la 
traduzione in codicc macchina. Con lI compilaton; 
la traduzione awienE prima ch-c U programma ven* 
ga eseguito, cosa die rendE il conipalatoni molto 
PiOe velwe del tradutcort dato che con questo la 
traduzioi^e viene effettuata man mano chc il pro- 
gramma vient^ eseguito. 

L'interprete del VJC BASIC (ossia del basic che 
gira ajl V[C) t particolarment-u ntilapt^r ehi si avrl- 
cina per la prima volta al computer, dato clie i 
stato progettato in modo da facpttare al mas^imo la 
cortezione e Ja modifica dej prcjgrammi, 

IVFjcroproc^sori e microcomputer 

Lo sviluppo della micrqelettronica ha messo il 
mondo (tea computer alJa portata di chiunque, mo- 
doficsindo altresi iJ atodo in cui queste macchinc 
Vfinivano utilizzate. Inoltre le ridotte dimEnsioni i^d 
j| ba^o costo dej si^emi bas;^ti su microcomputer 
rendono pos^ibile rallargamento dei campi applica- 
tivi. 

1 congegni micrQelettronid (circuiti intent!) 
sono cQstituiti da minuscoli e sottili strati di mate- 
ria Ie semiconduttore, come il siMcio. [nun piccolo 
quadratind (chip, leggi ''cip") di silieio dclla su- 
perficjE di pochi millimetri quadraii, pii6 contenere 
un el^alissiino nuuiero di component! elettnpnici 
incorporati nej eircuiti, 

1 eircuiti integrati {IQ sono disponifaili sccondo 
una vasta gamma, in base allc piO varie funzioni di 
memofia c di elaborazione. Oggi A pcjssibilE dispor- 
re di tutti i circuiti occorrE^nti per un mictocompu- 
ter; raggruppati in un unico chip semiconduttore^ 
airincirca delJa stes^a dimensione dei prim i circuiti 
integrati i quali contenevano solo pochj componen- 
tt. I circuit] jntegrad ad clevata integra^ionerfiSf ■ 
large 5cale inti^ration) contcngono drvEiBc mJgliaia 
di componentip 

In un microeoanputer, il chip che svolge [e fun- 
zioni di processore centrale ^ chiamato micropro- 
r^jjore. Questo camponente svolgi; in paxticokre le 
s^u^^nti funzioni; 

• j^incronizzazione degli eventi deirElaborazionE e 
decodifjca dclk istruzioni (unit A di conlroUo); 



Commodore Computer Club #1 (Set 1982) - Page 36/68 - Converted with Fb Utilities batch print [fb99(5) I ibero.it] 



• mtmorizzazione tcmporanea degli indtdizi e del 
dati (refiistri); 

• opera^oni aritjnetiqlie e lo^iclie (uiiici aritinetica 
e logica). 

II VIC iititi7za un inicroprQCEssorc co^tiuito dil- 
la stes^a Cominodore, il 6502, ed un processare, 
s*:inprE dclla Conimodorc, per il controUd dell'in- 



terfaccia col videa. 

Quest 'ultimo cpmponente & un mscropmces&ore 
speciak i] cui compito i:orisiste nel cantroUarc i 
segnaJi £011011 e di colore ifiviati al na^tro tekviw- 
re. Irio3tre e^so ccmtiene- speciaD r^fisEri di con- 
Crollo che i possibile modificare con appositi pro- 



J6 Comimter Ciub 




Commodore Computer Club #1 (Set 1982) - Page 37/68 - Converted with Fb Utilities batch print [fb99@libero.it] 



2. Semplici istruzioni 
di ingresso e uscita 



1 qdmandi READ, DATA, INPUT ePH INT 

Ifi qucsto capitolo vedremo come immetter^ 
(input) le istnizioni nel vostro eomputef e coitie i] 
VIC pu6 esserc profirarrtmato per fornire in uscita 
It infontiaiioTii (Qu:pulK ad esempiQ visiializzan- 
dole sullo scliermo q stampandole. 

Ciascuaa klmzioue (o dichium^iotie) basic cpm- 
prcnde un ordinc al computer perch* ^voljia una 
data furuionf ed una combijiaziom- di va^LabLlJ^ uo- 
stanti^ sepsralori {com^ la viigdlaj ed operatoii (ad 
esempio il segno suJ qi^ali deve essere esercitato 
roTiline impartito. Ecco uit e^inpjo: 

10 READ A AC 

QiJ«ta istniiione ordina jil VIC di lefigere (in 
iiiEiese si dice ^*read")tre numeri (trostanli nujneii- 
; Che) dalla dichiarizion-e DATA fvedi piO in \i il 
rigp di prograinma 20) £ di riporlarli in tie ccUe di 
memom del VIC identificate con le lettere A, B e 
; C. Que^te tne lettere ( At B \^ C) sona dette variabiH 
e Stan no ad indicare i numeri di tre precisi indirizzi 
di memoria per come si & visto nel copitolo 3 . 

TiJ[CL^ Ic volte che nel corso dft:lJo j^ffjm pno- 
grajTima si fara rifertmento ad A^B e C il VIC ri- 
chiamer^ i vaiori cont&niJti al momento in queste 
ceUe. In nn progrjmima diverio, tuttavii^.iJ compu- 
ter potrebbci assegnarL-: i vaJori A, B e C a ccHc con 
divcrr^o indirizzo, ma la loro idenUtlciii^oiie rLmaitd 
invariEta per tutto 11 tempo in cui 11 nuovo pron 
gramma start giiando. 

Ill basic le differenti celle di memoria vengono 
sempre indicate qpn lettere deir^lfabeto, dalla A 
all^ eventuahnente seguite da un numero (da 0 a 
9) 0 da un'allra letttra. 

D 10 che vedete prima deirordine READ (leggi) 
dslJ'istjuziorLc riportata sopra i il ?iumero tff ngo (o 
lirtea). Fra Taltro questo ntimero vi consents di mo- 

— 



dificarE tutto il conteiiuto del tigo ribattendo snlla 
tastiera il numero stesso e I'istnizione modificata, 
Ne! rumerare le %'aiic linee di iiitruzione ^ buoia 
norma lasciiue raelia loro sequence niim erica diigli 
interval]! (ad e^mpio niimemndo da 5 in 5 o da 10 
3. 10) in modo da avere lo ^pa^io per fmserimento 
di cventnali ulteriori istruzioni. 

Tre ulterlori istruzioni compEetano il program- 
ma che richiede la Jettura e la ¥isuatiz2a2ione di tre 
nuineri: 

20 DATA 25, 11,30 
30 PRINT A,B,C 
1 40 END 

L'istruzione END (fiins) conclude Tesecuzione 
del programma batiJc, ad esempio femiando Tesecu- 
zione delle sue istruzioni 

Da notare che le tre istruzioni seguenti produ co- 
no lo stesso risukato del precede nte comando 
READ, In altri t<:rm]ni^ dopa FesEcuzione dcl- 
Tistruziont DATA della linea 20, A, B e C conte- 
ranno rispettivamente i valcri 25, 1 1 e 30, Ecco le 
istruzioni di cui si £ detto: 

12 HCTi? C 

4e im 



Battete questo prograntnia sulla tastiera del vo- 
stro VIC e&altamentE come t, pressando it tasto 
RETURN {che sta per "a capo*') aUa fint di ogni 
ri|o. Dopo ehe aveie digit ato tutto il proiramma, 
battete ancora LIST in modo da poter rivedere ben 
in omdine e con tutte le correzJoni cd agjpunt^ qhe 
avete evcntualmente apportato la sequenza del vo^ 
stro progranima e verificatene Tesatezxa, Se riKon- 
trate qjalche errore, potrete '^Dditare" il program- 
ma muovendo il cursore alia poaizione desiderata, 
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utili^zando a taJe scopo gU spECE[iJi i^ti di control- 
Jo cursore, grazie ai quali polete muovere il cuj^ors 
a£€SSO dii sini^tia verso desti^ o vicev^rsa, dall'aJto 
verso il basso o vicuver&i. Una voltn iBegiunta: sullo 
schcrmo ta pofl-kione delFerrore battels suirerfor^; 
ste^o 1 caratt^ri giusti. Apportata la oorrGsiorte, 
bjLtctc ]| tasto RETURN meittjoe il i^LJi^ore sem- 
pre sulla linea che stite mcdiflcando, Quando ridi* 
SiteretE I'ordine LIST, vedrete apparire suUo schcr- 
mo la versione itiddificata del programma. 

Per facilitarc le op^razioni di corre^ione del te- 
ste del programma, esiste tino speciale tasto in- 
sert/delete (insEriH^i/cancella) per J'inserimeiito di 
^y^7.i vuoti e la eancellaziORe di caratteri, 

I] comando LIST puA esseie utilizzato altresi 
per vLfU^Eizzare una sola linca di programma (ad 
eseji^pio ta 30) o un gnippo di lintt: {ad csEmpio 
battendo LIST 200-250, comando col quale si chie- 
dE di vcdere tuite le istmzjonl comprese daJla linea 
200 alia 250). 

Una volta jiniTiesso conrettamejite tutto il pro- 
giamma, digitalis I'ordinE RUN (in inglese vuol dire 
"'gira'*) e bat tele il tasto di a capo RETirRN per 
iniziarE Tesecuzione del programma. 

Notatc in paiticolarE come vengono visualizzati 
] contenuti di A, B e C (dd* i numEd 25, 11 e 50) 
e la quantity di spazi vuoti fra i tre numtri. Modifi- 
ed te allqra Tistruzione PRINT del programma nel 
i modo s^uente: 
30 FRINT A-B;C 

E osseJVdtc la: ^a^iatura tra a van ntumsri quando^ 
invece di una virgola, tra le variabili mettiamo un 
P^nto e vifgola- 

Per modificajE i dati, ^ari suflficientiJ sostitviire i 
numerj della dichiarazione DATA. In altemativa a- 
READ e DATA potete ug^te ^ItrEsni coni;aridQ IN- 
PUT, Sq^tituite, ad esejnpio U READ e U DATA 
del prograinma prtCL^tnte con la seguEntc Istruzio- 
ne: 

lOINPUTA, B.C 

(tJnceUati: la linea 20 digitando 20 e battendo il 
La&to RETURN). Quando l1 program nia i lasciato, 
il VIC visualezzeril un pun to interrogativo (? ) al 
fine di invitajrvi ad immettere i dati dall^ tastiera. 
Per far si" che il computer vt^ a lizzi un te$to □ 



un titoktto £ sufllcicnte inserirE Ic parok i nurrtErl 

0 1 sagni graflci desiderati tra due doppic viigoletLi^ 

subito dopo ristru^^lcne PR^^fT^ come neU'esempio 

icguente- 

2S PRINT * A", 

30 PRINT A, B,C 

(Noiar k vixgoktte di apeitufa e di chiusura utiliz- 
zate dal computer sono sempre le stcstie). 

Un nlteriore modo per identiflcare i trs nuitieri 
eonsiste ncl far visualizzare (o stamparc) k trE 
letterE sE^iiitf dal s^HO • e dal nnmero oorrispon- 
dente. Sperimentate questo tipo di istmzione cEr- 
cando di variare la spaziatura a volonli (ma prima 
cancellate la Mucp 28% 
30 PRfNT - ^ y\; - ;B; X - 

L'infomiazione contenuta tra doppiE virgokttc 
visnE data in uscita d'al computer esattgnientE co- 
me nella istruzione 30, mentre 3e leltcnr A, B c C 
n-pw inclusE tra vjrgolette ^ rlftriscono a Ik culk di 
j memoria. Sc A, B e C donicnjfono rispettivam enter 
35, 1 1 e 30, sullo sctierfno il hsultalo della istruzio- 
ne 30 sari: 

A = 25 B = 11 C = 30 

Volendo, potete inserite degli spazi ulteiioii (□ 
qui indica yno ^pazio) tra le vii:golette. Ad esem- 
pLo, sostituendo 

O 13 O □ Ad 
nciristruzione 30^ avremmo che la kttera A verriVb- 
l>e visuaJizzata (o slampata) dppo cinque spazi vuo- 
ti e con ljuo spazio bianco prima del s^Egno # ugua- 
le. 

La funzione TAB serve a far sf cEie una data 
inform azione vcnga stampata o visaalizzata in una 
particolare colon na, come Ulustra re^enipio segucn- 
ter 

30 PRINT TAB (3); '^A ="^A; TAB { 10)^ "B ; B ^ 
TAB{l6);'T-i"?C 

n risultato sari che A = vErra visualizJ:ato sulle po- 
sizionl 4,5 e 6, seguito dal contenato dclla ceLa A ■ 
B ■ risulterd nelle posizioni 11 e sEguenti. dopo di 
che avremo il conttnuto deUa cella C- infinc alle 
posizioni 1 7, IS e 19 avremo C = e dalla 20 in poi 
il contenuto della cella C. 

La funzione TAB verri ricsaminata nci capitoU 
seguenti. 



3S Computer Club 
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1 

• 


Vfif iabil] stringa 

Per fiiolti problemi occorre immettere, meii^o- 
riz,zare ed ottenere in output deUc inft>niiaiioni va- 
riabiliconsjstentiinuji itiisto d] lettene. numeri e cp- 
ratteri ^peciali. inc!usi gli sp^xl Qui^ste scrie di ^im- 
boli SflfLO dette j/i7rajj/zL\ Lc alringhe possono €SMre 
memorizzatc in varinbiti i^tfinga. Ad esse oceome 
dare lin nGme donsisttnte Lci una letter dclJ'alfabc- 
to (eventyalmente seguita da un'ollra JettetB o ds 
tin niunero da 0 a 9), uccomp^gnata anoora daJ 
s&gno di ddlarD S come in AS, BS, CS,... ZS. 

Le infarmazioni costanti date fra doppie virgo- 
lette ^no dttte coTfon/i strmga 

Lc variabili stringa sono essenziali per leggere c 
Javorare con gli archivi di infojitiazioru soprattutto 1 
nelle appliCMioni gestionalj. 

EccD alcuni esempi suU'u^o dellc vambili strin- 

Ddpo chc un progranima S stato scritto e d si i 
accertati della sua coiretteza, e&so pu6 essere usato 
alFin finite? cot dati diversi, in diverse occasioni e 
da diVBj^i- persont. E* consi^liahilE. tuttavia, pit-n- 
dere tiota delle date in ctii il piugianiina & ^tato 
utilizEato e da chi. Per iitimcttere questa informa- 
zipne (e poi l^erkj possono esstre u^ate due vit- 
riabili stringa. 

U per ottcnere in output [re nuineri conne se^e: 


Perdii un tM$X^ venoa stampato nel mwio voluto 

impCfftante progettare degli output ad^uati 
in modo che si adattino ai fomiati ed agli obiettivi 
piii diversi. Per iltustrar-e cid vcdrtmo i van sist^mi 
per I'uso dcllc inrormazioni anagrafiche (nome ed 
indirizzo). 11 pfogramma deDa t^bella 2.1 cons^nte 
di immettere un tilolo (Sig., Sig.ra, Sif .na, eccj, un 
nome ed un indiri^za, memoriz^andolj in celJe di 
meiuoria identifiiate da variabili stringa e di otte- 
nere la stanipa d^una intestazionc di letterai un^^eti* 
rhf^tfa npr I'jiiipnda n iin^^tichetta fter la buj!;ta deUa 
lettem. 




3fi TrtPt/r ft* 

jHFliT £f 
60 INPUT B* 

£1 PftlNT"t":BEM OWCfl-Lfl SCHERHO 
70 Fe! IMTESTIHEIQI^ LETTERH 
ffi PRINT TflE<3>;ftt 

IM PRlhTT Tlfll<3>;C* 
138 mim 

138 PErs ETICHETTfl PEfi RGEHDfl 
]£e PRINT 
170 PRINT 

PftIKT"Mi*iJtPMil«i"£M mmt 

1 sse PRIM 

238 FP]fiT 
248 PP3NT 

278 FftlMT 
298 EM' 

£36 ETieHCTTft PER BUSTfl 
3Sa PRINT 
3-10 Pfi:lHT 
j2& PftiNT 

33? PftlrfT T*Wi5>iT*;' M# 

358 PPINT TRe<;5.5Bl 
^CJ PPJMT TlRS^^i^Cl 
57a PRir^ TPfPC5?t* 
15^ EMD 


10 INPUT A,B,C, DS.NS 
26 PRINT 

'>? PRINT ''^DATA" i>£ 
28 PRINT 


Quando qutsto program ma i niesi>o a punto e 
! gira in risposta aJ ? che □cchieggia stiilo sch^rmo 

dovrete immettere tre numeri, sepamti da virgole 

(per A. Be C\ se^^uili dalla data e dal vostrq nonte. 

Ad esernpio i dati di inpuL per iJ pfogramma supe- 

riore potrebbe es^ere: 

? 2SJ1,30,26/OE/S2, L ROSSI 

Provatd a far girare questci program ma con in- 

formaaioni e date diversje c col vostro nome. Fate 

atten^ioue al falto che le istmzion] oeiie imee lo e 
^ 28 producono &0I0 deUe rigiie bianche. 


A seguiTO" delle sei istm^ioni INPUT deila Labial- 
la 2,1 il computer vi lichiederA di immettere m 
righe dl dati. Lavorando in modo intcnttivo, eia- 
scuna linca di dati viene knniEssa in rLSjKMta a] ? 
che Jampeggia sul video (vedt tabella 2.2). 

Imin&ttete e fate girart qui^sto programma sul 
vostro VIC. Memorizzatelo m cassetta battendo 
c A VF '•'TART F 1 niis H ta^.tn RETURN II V[C 
vi diri tutto quelTo che dovete fare. 


^^^^^^ ^^^^ ^^^'^ 
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Le dichiarazioni REM (imssiale di remarks = no- 
te) delle line^ 61, 70, 150 e 290 deJla tubella 2.1 
vcngono listate coJ programma al soio scopo di 
spiefiare le attiviti del programma stcsso- Da nn-tare 
che potete mserira pM di una dicfliarazione ii:pa- 
mndola con un due pLinti (:) dopa un numero di 
istmnone (come jnostrato neiristmzione 61). Cio 
evita di ii^re ulteriori numeri di istnizidnE di linca 
come si mostra in diversi escmpi riportati in questo 
fittsso volume. II comandd di ''puUzia dello scher- 
tno'v mostrato tra virgolette nella riga 61 i ottenu- 
tp pressando contemporane-amente i tasti SHIFT e 
CLR/HOME. Ci6 caticcller^ dallo sch^rmo tutto 
cid che avevate scritto in precedenza in mod<3 che 
rintEstaziore deHa lettera vcnga visuaiizzata in ci- 
ma al campo del video. Quando il pmimmfnii ani- 
va alia istmzione KKD del rigo 140, Tesi^cuizione 
de] proEraninia si arresta; ma, se volete. potctc far 
proseguire rdaborazionc digitando il com and o 
CONT f= continua). Analogamente si pn6 fare alia 
fine delta partt, relativa aU'etichetla dell'agenda? 

SIG. 

? L.ROSSI 

7 VIA DEL CO RSO, 45 
? 2014BMILANO 



TabellE 2 J D&ri per il prognnnna 

L^etichetta per Tagetida conttrrii s-olo i\ nonie 
del proprietario cortipieso tm due file di asterischL 



I Tuttavia in que&ta fase non riuscirete: a centrare il 
no me, cosa che vedremo nel capitolo S. 

Se avet& seguita atten^amente II contenuto di 
questq capitolo dovreste &ssere in grado di mpt)n- 
dert allc si^uenti domandc. MisujHtc 1 vostri prq- 
eres?5i confrontando 3e vostre tisposte con quanto 
esposto nei due eapitoli piet;cdejiti. 

L Spiegate cdsa ui^a variabiJe in. basic. 

2. QuaJe cpmando dovete im parti re per far girare 
un programma in basic? 

3. Come i possibile cambiare un'istruzione in tin 
prognuiinia basic? 

4. Come canoelJare un'istnjzione? 

5. Come bserire yna nuova jstrijzion&? 

6. Se sul visore, durante resecu2iorte del pfogram- 
ma compare un solo ? cosa niol dire? 

7. In (|uale posizione vengono evidenziati i nnmeri 
se tra le variabiJi di Lin'istruziont PRINT ci sono 
do He vji^qjle? 

a. In quale po^izione vengorto visuatizzati i numeri 
se tra Ic vahabili di iin'^igtmzione PRUNT abbiamo 
jjei punti e vii^ola (;)? 

9. Come vcnjjono rapprcsentate in basic la vaiiabili 
stKnga? 

10. Cosa sono Le variabili stringa e come vengono 
usate? 

11. A cosa snervfe la fiinzione TAB? Fate un esejn- 
pjo. 

L2. A cosa serve una dichiarazione REM? 
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Procedure pn^mmmiper 

CBM serie 4000t8QQQ 
Condomifii e affirti 
Laboraiofio anatisi mediche 
Agenzie immobilmri 
Gestione hotte consegm 
Fatturazione 
Gestione Maglifid 



seriemOfSOOO 
Diwhi rigidi l&M Bym 
Interfacda e schede 

gn^che per CBM C^^omrrmien 

Multex per coftegare 3 o piii 
Pet CBM ad un solo dfive 
Compifatore PietSpeed e 
Compiied Integer Bmc 



Md MCS 



MULTiCOMPUTERSYSTEMS 



Alt* 




**** 



ITEBSVSTEMS 



3*^ 



Per ultenon informazioni telefonate o scrivete a 
MCS MULTICOMPUTERSYSTEMS S,p.A 

via Pier C^poni, 87 ~ 50.132 Firenze-teLOSS / 57. 1 3.80 - 57.39.01 
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Commodore, 
un leader indiscusso della 
microiniormatica: 

m^liosedalla 
GaR.EL 



HARDWARE 

CO . R- EL FRJU LI c CO. tt . EL. ITA LI AN A : dm or- 
t^ar^i/j.gzioni tecmco - -LDnimcrcjalt d[ collaydatii espe- 
ricnz-a ed elevata pniFcy&ion^lita, per yna cwn^ukTisa 
LjUdSidpiH cd una jmpcccabile n^EH^ie^ni^^ post - vendiu. 

Fra i nil^liorS ispcLi^liF^ta di informatica hannd sclczio- 
naio i[LiE.Hii p^iriFit^rii-: 

C B G. COMPUTERS - Trevtso - CM22/6(1261 

DI SABAiINU ' CV'fJirtij S M -0423/1S5215 

MICKOt'OMP - Tric.'iic - 041W775J31 

SIEL - Punknont - W34/247J5 

ZEROUNO COMPUTERS 

Montebeltuna- [M23/1^4-I0 

vnLPATO ■ Ca&teHQ Ji G -M22>^Am^ 

VEtOMP - Vefcjnj - (l45/5^iU 

NF W COMPUTERS - Vernnjt - [M5/5ys477 

0. E, I. -Padova- 04^23701 

VIP - PaiUjva - (l44/()5274y 

IBTS - I'aitova - 04^.18376 

CORMOE - Vcnczia - 0421^53831 

ELFTTROMCA BISELT.O Vicenza - iHMtSUm 

LA TECNICA IJFFICTO - Bnssano del Q, - [M2^/224l3 

Agenzia CO. R.EL - Trieste 

AacTizia CO.R.EL - PurtleTionc 

CO R EL FRIUU 

o^ni mnu pnxlucc per il nieraiiii; eurcpco migLtaJa di in- 
tcrl'accc per compbltr!^, 



SOn^ARE 

Da I la CO.R.EL FRIUU aTicticproBramtnt applLsti- 
vi, tca]ii2itii da prnfcssionisti per i proie!yj£.Tnt5n dcEI'ifi- 
eetfiteTfa civile, termoteciiicji, ddlii gcstlone dl impresc 

Projrjufimi di Jivello sup^iinorc, (ipprczzaii e diffusJ in 
(utt«i Italia, e di<i[nL?Ljiii dri guc&ti !»peci4ili^Li: 

STUDEO SYSTEM - Perugia - 075,754964 

GtANNQNE - Modicn - 0y?l2W47Q5 

SAIU ELt FTRONICA - Fmsinone - 0775/83093 

COPY DRY - Nitpoli - 0« 3 /3227(i5 

STAR DATA - Perueia ■ 075m2>]2 

INFORM ATIC A POINT Casarano - 0833^33 16t^> 

INFORM ATIC A * COMPUTERS 

Ctirajo • Uili(J/S24li3 

R.A.M.E.D. -Siraaisa-tW3E/227[Hf 

MASFLLI PER UFF. - Fojjgig - OSSWftl 1 1 

ORAAL SYSTEM - SaJerno - QR9mmi 

INFORM ATIC A SISTEMI - Wclfi - U972/6M12 

E dall^ CO . R - E L . IT A L I AN A prfit-ctJu rc in terat tive ^e- 
Kiiimali di facile :ipprendimenlo cd aJta profeikKiEiTijiihta., 
ptir rindujiiria cd il conimejiciu. 



CO .R,EL - Via Mercatuvccchin, 28 - tel. 0433/2914*^6 - UDINE 
Di«itribLjlri(.ier u fficiidc tici prodottj CO MMODO RE per il Friuli V . G , e per i I Vefieto 
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Invasione spaziale 



QUESTA piccola versione del no- 
lo gioco "Invasione spaziale" lia 
il pregio di evidenziare aJcune in- 
teressanti carat ten stiche grafiche 
dej VIC. Come gioco non d ec- 
cezionale: rassomigJia piii ad un 
tiro a] bereaglio che ad una inva- 
sione di extraterrestri, Gij invaso- 
ri infatd non possono t\& scoin- 
parire difendersi ed il giocato- 
re deve evitare soltanto di esauri- 
re le sue riserve di pal lotto J e. Tali 
ri&erve sono visualizzate in rosso 
in testa lo schermo e man mano 
che voi sparate diminuiscono, Se 
continuate a tlrare anche dopo il 
loro esaurimento non succede 
nulla: ji gioco, pei-6, visjiaiiz^eri 
il vostro punteggio e vi dara I'op- 
portunitd di riprertdere la i>artita. 

J controlli sono buoni: 

P = muove a sinistra; 

@ = ^ il grilJetio col quale 
fate fuoco cori la vostra pistola a 
laser; 

* - muove a sinistra. 



5 m PRIMI BIT 

la POKEeSBi 12S 

13 £lIMRJi(4) SC=e 

2e T 090060" 

25 OOSUB 12000 

30 ** ELOCCO PRINClPflLE *# 

40 oosuBsegg 

50 GOSUB4990 
60 GOSUB600e 
70 GO3UB7000 

80 GosuBdsee 

82 REn ** CERCfi Oil ALIEN I #* 
85 IFNR=0THEH11000 
90 GOTO70 
3990 END 

3999 REM ***SUBR0UTIKES **# 

4900 REM INlZIflLIZZfl 

4010 FU-20 - FUf="!33niMMMMMI*iM«Wi 

4020 EIMIj J'3P$="fl 

4023 tll=l :CO=0 :Ha=20 

4030 P0KE36873,8 

4040 F0RI=*lT04:R^fI)=!3:NEXT 

4050 LM^^ " ^smmmmm mm mm^ 

4060 RETURN 

5000 REM *# GRRFlCfl** 

5005 P0KE56. 2a P0KE52, 20 

5010 FOR 1=7168X07168+55 

5020 REREDPOKEI.BNEXT 

5030 DflTfl 1 26. 90 , 255. 189, 1 89 , 36, 66 . 36 

5040 DflTfl36. 126.219,219,219, 126,36.193 

5042 DfiTR24 , 24. 24 , 24. 24 , 24 , 90 , 21 9 

5044 DRTR7 , 1 5 . 3 1 , 31 , 3 1 . 63 a 27> 255 







Compute f CUfb 43 



Commodore Computer Club #1 (Set 1982) - Page 44/68 - Converted with Fb Utilities batcti print [fb99@libero.it] 



I - 




5346 
5048 
3045 

5055 

5870 

eeee 

6027 

6G£e 

6030 

6050 
6090 

sm 

6999 
7000 

7010 

7929 
7030 
7040 
7109 
7290 
7390 
7500 

9000 
8995 

8010 

8920 
8030 
3040 
3950 
3970 
8088 
8090 
8093 
8190 
81^0 
8130 
8140 
€200 

3205 



a" 

ft" 

a" 
fi" 



DflTfl219. 219j 219 j 219 j 2 53 > 255. 255 ^ 255 
DnTR224^ 240, 243^ 248^ 248. 232,234^ 233 

DFITR0. 0. 233; 233^ 233, 255/0'e 
FOR 1=7424707431 ;PO(<EI/0:NEXT 
P0KE36879. 23B 
PRlNT'":3r ; iP0KE3S869,255 
RETURN 

REM *# RISETTR SCHERMO ** ' 

PRIRT" :!«»•••••■§•••#■••»••• ^ 

Pftl WT" " ; 

PRINT"r,nH*: PRINT 

PRIHT'^^ I! e e a 
pi?rNT"in fl fl fl 
PRiHT"iik a I! a a 

PRlKyM n R R 

PR im " w i mmmm mmrmm* b " 

PJ?1NT" CDEr 
RETURN 

PEM «*I1U0VI GLI RLIENI#* 
PRINTfirt*. 

INT C4*RND a )+l ) FOR 1= ITOX : PRINT" )«" J 
:NEXT 

lFDI*lflKDfl;i<X)<3THEM7100 
I F B I 1 flNrRK ( X ) > 1 THEN7290 
DI=-DrGOTO7300 

PRIKTCHR* n 48> ■ flK< N >=R?J<X) ♦! = GOTO7300 
PR INT " ir ; CHRt < 20 > : RKC X) wBX< X) - 1 
REM 

RETURN 

REM **F1U0Vr GIOCRTORE** 

GETVI1#:iFVf1tO"P"flNDVI1*0"fi"RNl)VMtO"* 

THEHRETURK 

IFVn**" a" RNEGH<>5THEH80a0 

IFVm "''P"flNI)CCl>0THEHCO=CO-l : GOTGe040 

IFVM*-:"*" flN]3C0<l 6THENC0*CO+ 1 ■ GOTO8940 

RETURN 

FU-FU--075 

PRIHTLn*,TRBCCO)" S nillll CDE 
RETURN 

BP=8l20+CO+2 BC=BP+30720 ■ FU'FU-. 33 
C;OSIJB7090 

1FPEEK(BP )=0ORPEEKC BP>»lTHEN820e 

POKEBP.S^POKEBCS 



82 10 P0KE36878. 3 ■ POKEBP , 32 ■ Nfl-NR- 1 ■ SC=SC+ 10 
3220 PRINT"ittl)(»»PUHTI-"SC: RETURN 
9000 1FFU<-9THEN 18900 
9910 PRrNTSP<;LEFTtiFUt,FU+4) 
9029 RETURN 
9999 REM l*ERROPE#* 

10030 PR I NTSP* : F OR I » 1 TO 1 999 : NEXT ; PR 1 NT " » " ; 

10909 P0KE36879, 178 : P0KE36B78, 15 P0KE3£e69. 
240 I 

10910 PRrNT"lDiaW IL CRRBURRNTE E' FIN II 
10013 F0RI-IT01999=HEXT 
1 0020 P0KE36874, 2 15 ■ FOR 1=1 10599 : NEXT 
10939 PaKE36e74 , 207 FORI - 1 T0375 = NEXT 
10040 P0KE36a74 , 2 19 ^ FORI =1 TOl 25 = NEXT 
1 9930 P0KE36874 , 213 = F0RI= lTO30e = NEXT 
1 0060 P0KE36874 , 297 : FORI = iTO500 : NEXT 
10979 POKE36874j0 

10072 PRINT"K»HHI FRTT0""3C'TUNTI" 
19989 PRINT"lflRKOTHER GQ ? (V/N)" ^ POKE 198,0 
10090 GETRi: IFRtO^'y'nNDR*O"N"THEN19090 
10ie0 IFfl**"V"THENRUN | 
19110 POKE650. 32 :P0KE3eB79, 27: PRINT END 
10160 GOTO10080 
im^S REM **fiiUSCITR** 
11000 FORl*lTOie00:NEXT 
U003 P0KE36a7e.l5 

11010 PRIKT":1":F0RI=12BT02S4: P0KE36876 , 1 
11013 P0KE36879/1 : KEXT'P0KE36879. 93 = 

P0KE36869, 249 
11020 PRINT " EEHISSIMO " 
11030 PRINT "Wmill HRI COLPITO TUTTI " 
11940 PRINT'S RLIENI IN »' 
'11030 PRINTMlI)t<Tll,3,3)'' ttlNUTI" 

:PRINTRlGHT»i;Tlt,a)" SECONDlJr 
mm QOTO10080 
12000 POKE 36879, 107 
12^10 PRINT'-:il]"TPB<5>"an^^^w'' 
12820 PR1NTTRB<S>' 
12030 PRINTTRBC5)' 



12940 PRINTTRBCS) 
12959 PRINTTflB(5> 
12S€9 PRINTTPBCS) 

12979 PRINTTRBCS) 

12980 PRINTTPBfS) 



ma II II ir ^i" 
I II II II lui '■ 
imai H II rr imi" 
M II II II liii " 

H II n " 



12S?0 PfiINTTflB(4>"**IMVnSI0NF SPRZlflLE**" 



GH-5.GOSUB9009 eOSUB8900:GH-O;POKEBP,32l2ie9 PRINT")0 filBV ANDREW CflSSON" 
BP=BP-44 :BC=EC-44;IFBPC7799THENRETURH 12110 FORI-1TO2390 NEKT 

G0Toee9a laaee return 

P0KEBP,8 • POKEBC, 19 ■ P0KE36e77, 190 ■ FORI 
*1STO0STEP-.2 

P0ICE36878, 1 + 144 i NEXT:P0KE36877, 0 RERDV, 



44 Computer Ciub 



Commodore Computer Club #1 (Set 1982) - Page 45/68 - Converted with Fb Utilities batch print [fb99(5) I ibero.it] 



Che c'e nella memoria del VIC? 



QUESTO programmiDO di gran- 
de utility specie per chi si accinge 
a studiare il Linguaggio Macchina 
(L.MO. consents k visualizzazio- 
ne, in blocchi da venti, del conte- 
nuto delle locazioni di memoria 
ed il loro mdirizzo sia in decima- 
le, sia in esadecimale. 

L'utilizzatare dispone pertan- 
; to di un valido aiuto per la verifi- 
j ca dei programnii in L.M, scritti, 
J mediante statement POKE, nelle 
loea^ioni RAM a dispo$izi<jne 
dell'utente. 

Dopo aver battuto RIJN appa- 
re la richiesta delFindirizzo della 
Joc^azione di parte nza che dev^: 
esserc esaminata. La subroutine 
320 e la 470 convert e il valore 
decimale in esadecimale e lo tra- 
sforma in stringa (460), La 1 70, 
utilizzando la 470, esamina il 
con ten II to delle RAM in blocchi 
da 20; la 320 esamina h parte 
alt a deirindirizzo deila locazione 
(H.A. = high addre&s); analoga- 
mente la 360, sempre servcndosi 
della 470, traduce in esa decimate 
la parte bas-sa dell'indirizzo stesso 
(L,A. = low address). La 200 uni- 
sce L.A, ed H.A, in im'anica 
stringa e la 210 ffinalmente! ) la 
stampa sul video. Mediante la 
230 e seguenti i possibiie visua- 
lizzare Je successive 20 locazioni 
(battendo +), quelle precedent! 
(battendo — ripartire nuova- 
m e n t e ( R) oppure te mii nare 
Tesecuzione del prograjnma (E), 



CQMJ^OrORE 

CCt^PUTEP CUM 



[ 05 T FJT ni'ffv' I SUPL I ZZRZ I OME " PEL " 
lie^ FST.-iT-'CONTENLITr, l^^tLf^ ^tE^"t^^" 
^RUr^'mf^ IN BLCiCCHI T>fi 213." 

lis :in?^^iS320 

£20 - P^TT^iiB a 6 ^ ; ^^iJ : " 1" ■ ■ lE^^T 

290 iF'?t="E'^ HND 

5 to >EM *** SezrOrtE SaBROUTIrE. 
120 !" 1=256* 16 - s^2=^£5e F^3==L^ 

ri$-^E* 

I NT C CT-H 1 W 1 "V F2 ■ M^K£ 
? GbSUM7& 

K3= I NT ^: I T-^j 1 I -^i2*P2 ^^■'pa > ' ^ff^N3 

1 1. \j C ^ ^E 

-i7a [;^N-a0THEHE*=CHP*^^H4S> ^RETURN 



4Se IrW^10T|-iENEt=^'R" 
[-N=t2TH£hE^^'T" 
725 r"T^=14ThEME^^="E-' 

=4ii "'PTi InrSf 



FETURN 

RETURN 

^■ETL"F:N 
J^ETUFN 
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Caccia al rinoceronte 



LA SCENA & r^ppresentata dalla 
giungia africana, Nascosti tra gli 
a]beri vi soito dd rinoceronti il 
cui numero 4 visualizzato in alto 
sullo schermo, Tu sei il piccolo 
uomo bianco ai piedi dello scher- 
mo stesso ed il gioco consiste nel- 
Tattraversare la forest a e nel 
giungere sano e salvo nel riparo 
che viene individuato da un'H in 
alto. 1 tasti che puoi usare sono: 
TASTI FUNZIONE 
n = alto 
f3 = sinistra 
fS ^ destra 
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n = basso 

TASTI FLfNZlONE + SHIFT 
f2 = alto-sinistra 
f4 = alto-destr:i 
f6 - basso-siiustra 
fS = basso -destra 

Quando capiti nel canipo visi- 
vo di un rinoceronte. questo 
emctre un '"uh-ulih'* e ti carica, 
Ciascun rinoceronte pu6 muover- 
si di un solo quadratino aUa volta 
ed il Vic attender^ la tua mossa 
prima di farlo avan^are come de- 
scritto (vedrai infatti "LA TUA 
MOSSA*') sullo schermo. In ef- 



fetti hai un piccolo vantaggio ri- 
spetto al rinoceronte dato che 
puoi muoverti in diagonak attra- 
verso gh spazi tra gli alberi luen- 
tre ranimale non pud farlo. 
Quando giungi (se giungi.„) nel 
riparo, il Vic ti offre un^altra pos- 
sibility, ma stavolta i rinoceronti 
sono due. Quanti animali riusci- 
rai ad evitare? 

Esame del prograTTima 

Gli statement POKE usati ser- 
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voflo per discgn^ la giLingh e 
per muovene il giocatore. Sul Vic 
lo schemio visualiz^a^ carat tere 
tlopo carat tere, secondo opportu- 
ne cod ice, i contenuti delle 506 
22 linec * 23 colorme) Icca- 
zioni di memorb RAM i! cui in- 
dirizzo parte (Vic da 5K) da 
7680 (prijTiO carattere in alto a 

I siiiistra) a 8186 (ultimo carattere 
in basso a destra neHo schermo). 

Ncl progiamma presentato le 
locazioni dello schenmo sono in- 
dividuate in base a sempJici cal- 
coli sulle coordinate X-Y dello 
schermo stessOn L'indirizT^o di 
partenza delVarea di schermo 
cambia a seconds dalta quantita 

I di RAM presents suJ proprio ap- 
parecdiiOp La Jinea 1001 tiene 
conto di quest 0 fatto ed an torn a- 
ticament^i calcola il nuovo indi- 
tii^M (ii schermo. 

La parte principale del pro- 
gramma 6 rappresentata dalle li- 
nee 101 0-1030 che utilizza una 
serie di subroutine svolgenti di- 
ver si compiti: 

j 200 prcpara lo schermo; 
5000 tiene conto della mossaini- 
postata; 

6000 muove sia l*uomo cha 11 ri- 

noceronte; 

7000 decide quando far apparire 
' ranimale; 
7100 produce gU effetti sonori; 
8000 dtftcrmina il movimento del 
rinoceron le. 

La giungla ^ creata, come det- 
to, con sfsitement POKE clie fan- 
no apparire, in mode casual e 
quadratini bianchi rap present an ti 
gli aiberi. Alcune linee di pro- 
gramma assicurano che il giocato- 
re sia abbas tanza distante dalla 



casa prima che il gioco abbia ini- 
zio. In seguito, nel caso debbano 
apparire piii rincjcLTonti, la routi- 
ne randomk?-a una coppia X-Y di 
valori per ciascun aniniale e li 
memorizza in un array (ma trice). 

Alia 1010 il programma chie- 
de la mossa da effettuare c per 
evitare clie il Vic tenga conto di 
pressioni di tasti quando queste 
non sono richieste, si ^ inserito il 
POKE 198,0 che, scaricando il 
buffer della tastiei^j non tiene 
conto di pressioni indesiderate o 
accidental!, Ci6 consente che 
venga pre^;o in esame solo il pri- 
mo tasto premuto dopo che ap- 
pare il me^sagg io LA TUA 
MOSSA". Alcuni statement IF- 
...THEN consentono di conside- 
rare unicamente i tasti funzione 
che appaiono nella tabellina pri- 
ma vista, faoendo saltare il pro- 
gramma alia linca 5000. 1 valore 
del tasto premuto t convertito in 
un numero intero compreso tra 1 
e 8 secondo la tabellina qui sotto 
riportata. 

Un'opportuna routine evita 
che la pedina-uomo vada oltre i 
bordi inferiors, superiore, sini- 
stro e destro dello schermo cd 
en tra in funzione per X ^ 1, X = 
22, Y = I ed Y = 2L La stessa 



routine controUa che la casella 
non sia gii occupata. Per effet- 
tuare i divers! calcoli si t fatto 
ricorso alle due funzioni FNX ed 
FNY che cosf come &otio scrltte, 
pos?*ono far sorgere perplessita: 
FNX(M)=fM=l OR M=5 OR 
M=6>(M)6 0RM=4) 

Vediamo di chiarime il fun- 
zionamento. 

Quando il Basic incontra uno 
statement come T = (M-2) con- 
troUa se il contenuto delle paren- 
tesi 6 verci oppure no. Se M=2 ^ 
falso, allora T viene posto eguale 
a zero. Se invcce M i effettiva- 
mente eguale a due, allora T vie- 
ne posto a - 1. (Attenzione: me- 
no uno e non semplicemente 
uno). II let to re ha capito che ana- 
logo risuli:ato si poteva ottenere 
r i CO rre nd o a statement IF 
...THEN. 

Nel nostro caso, guardando la 
tabellina del valore di M, notia- 
mo che i tre valori che spingono 
in alto la pedina sono 1, 5 e 6, 
Pertanto Te&pressione M=l OR 
M^5 OR M^6 &ar^ vera ma quella 
M-4 OR M>6sari faJsa; in con- 
seguenza di ci6 FNXvarra 
4^=1. 

In maniera analogs il Vic si 
com porta per FNY, II vantaggio 



VALORE DI M 


TASTO 


DIREZJONfi 


1 


fl 


Alto 


2 


n 


Alto-sin istra 


3 


f5 


Sinistra 


4 


f7 


Alto-destra 


5 


f2 


Destra 


6 


f4 


fias&o-sinistra 


7 


f6 


Basso 


8 


f8 


BasscKlestra 
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1091 1 ^P^E K ( 409 5 > O0T>€NO=4fl96 ' C0= 3t???2 
T??5 131?SI»B2?[?0 

1 915 NF=9 ■ y =KH ■ " - 4e ^ CL= ! ■ 1 98 ? ■ PP ! S'"^ " aj? Lfi JU R MOSSR 
1 92 ! ^ T»^S«G?9l^? 09 = ! RC^'H-IPK ! 970 

- OT7 ^r!pp^^^n!2 ; ^ni^Cf^^+rrtiO , : ^JTX^P : C^2^ ^'C - 2 > ^ ^'^IKES ■ ' 1 2?^3*C : T=T-1 ' !PT>pTUd;M| gi-?2 

- 9 ^ D^i^c t f p : op T II vf SGRETOLflTO ■« : 'ij^:?'^^* ^ 5 

^ P^ "^--^ " ?!«R I P RRO : = 'jOSf ^^^:^P^ ? : ! ^^^^'fR^S^THEh'S'^-HR + 1 

* 907 0^9*; : T tr^ r > " v " PM!)^* ^> " fcj - tupw ^ 997 

29 * 9 - 0^ ! =^'^22^^'^^S3 ■ I ^^vrt f 1 > :^ . ^^Tueijpni/p 7 j,r ^ * T 1 

29 ^ ^ P9P r =^0 -^-S^f^OO^ 1 ■ ??TP22 ■ J- ^ '"'9? ont'-j^ t + j . r^p^ : mcv t,t , * 
2?i5 ^^"^^=9^^26"f"9C'-^^^9S*EP22 ■ '^'[vp t=i : trv^^rTj-.T . 3^ r^ry^ t . t 
2913 ^01/^^+77 3 ^ ^9KE0^77+C0. 1 ^ POKEO^^^^^S ' ^9fCE?-^473-«-C9 , 1 

29^? ^^"I^-"^-PKrf ! ■X=TWT<PMP<* >*9+9) -R^?.. !)=y"P^C'2>*'^ 

29"^^ T^'^?'?f(<pjp^>;>-^v>032™EH2979 

2989 >!?MTC ' POPC^ 1 ■''^ 1 9 ■ V ( C) ^9 ■ MEXT ■ KH-2 ! ■ l ! ■ RETURN 

' 99 ! '^^ 9R*1=?'3R^-?> >9^^< X^22PHP < M^dnpM^g ; 'iTV^^M'^ ' * ? 

?! 32 IF f! ^=9PHD ^ ■*^=2GPM=59P'^-^^> 9» --^ v=?2!PHD <'^-£9Rl1=^30P**^-9) ^ ^^'F"? ! I? 

?909 oi)-cwO(ryy4.v :pn^/CflTi ,^ 

^9 ' 9 K^X-^^"^ ( > - '-^^ V4.r hjv ^ > 

€929 ^D=f^HP<s;>xv : PfJKE^r ^ ' PC^^^Eft^-^C^ CL ■ PE*^ "''^J 

7*? 3^ "^^^22* ^ > -22* < y^y^ > < vij/ V > - %y\^ > 
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7(^etJ htEXTl ■ I=r IFPH=*{?THEHPETURN 
7070 IF!=!HR+!THEH!?ETl"?hl 

79?9 v<i-i:)=i:va>-(3-sx-i?a-i..i?-p<:i-i .li^Ra .ivRa.n=^sx 

71 m S=I.!50 : : r^0'D[}^77m ■■ G!D?U?>72l?0 = 5*159 : !]=1? i GOTO7?0t? 

P0KES2 J ? : POKZ 1 ?2 5 ^ Wfl I Tl , Ti : ^0K^S2 .. ? : Sisi? : ?!E''"'J^N 
7^03 : s=231 : 00511^72^1? - Gf?5iJ57306 : Q=Q+ 5 ■ ! F^=3TMEI^73H^ 
^3^5 S*22? ■ GOI51'37200 : Df3SLTB72?*? ■ 50^07350 

ijT^T^^a 

8&3e «»*3 ^ B= r •■ C=5 ; 0CtSiJS8i^*? • 5'4 • C- 8 = GC?S!JBS3(?? ■ ?*=2 ^ C=7 • ^OSUBSS??? - T?=l ; C=? : GGS'J289(?P 

8^45 ME^TT : G0Si'JB6?'?t? ■ ! F!.\'>i?THF^JPET'JP*^ 
^( ! • 1 ; P^ 1 . 2';=V : WEXTT ■ f?!=i'^VPf! 

!FPM<P>'^!Si?PN!)Rf1^!l'^-=''%(>''"Hl^?'JRM(:c)5!e« 
•RETURN 

n 



di ricorrere a DliF...FN (i queJlo 
di risparmiare spazio in memoria. 

Dopo aver valuta to la mossa 
impostata dal gic>oatC5re, il pro- 
g ra m ma c onlinua dalla linea 
6000. La variabile CH determina 
il carattere da stampare jnemoriz- 
^ando la posi2:ione cor rente del- 
romino e passando U tumo alrj- 
noceronte. 

Un lavoro che svolie il pro- 
gramma 6 anche quel Jo di con- 
trol Jare se il giocalore e capitato 
ne] campo visivo deiranimak, 
Ci6 6 realizzato calcoJando il nu- 
mero di quadratlni interposti i^ra 
il giocatore ed il rinoceronte. La 
linea 7030 delermina la direzioiie 



utllizzando i principi g\A visti, Se 
XH i minore di X, Tanimak <i al 
di sot to del giocatore e se YH ^ 
mjjiore di esnso ^ alia sua de- 
stra. D la variabile che tiene 
conto della posizionc dell'anima- 
le. Se sommiamo D alia posizione 
oonente del rinocerontc ottenia- 
mo rindirizzo della c^&dla in alio 
a sinistra, diagonaimente rispetto 
alia caseUa corrente. El prograjn- 
ma control la ciascuna casella Inn- 
go tale lijiea finch^ non incontra 
quella del giocatore, Se, in tale 
calcolOg non inconlra alcun osta- 
colo, vuol dire che il giocatore & 
nel campo visivo dell^aniniale; a 
questo punto RN i resettato e la 



subroutine 7100 genera i'effetto 
sonoro. Se non 6 appar&o alcun 
nuovo animale, il programma sa]- 
terd alia routine 8000 che calcola 
la successiva mossa per ciascun li- 
naceronte considerand o ogni 
po.ssibiliti ed escludendo, owia- 
mente, quelle che condurrebbero 
contro ostacoli, oitre il bordo 
dello schermo eccetera. La stessa 
routine calcola la via piii breve, 
tra !e varie possibilj, per tag- 
ginngere il giocatore. 

II program ma presents to gira 
perfettamente sul Vic da 5fc, ma 
eventuali espansioni di memoria 
non richiedono akuna modifica 
per un suo uso corrctto. 
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Mapvol 



ESISTfi una parte di un blocco, 
suj dischetti forniattati con Je 
umU tipo 2031, 2040, 3040 o 
4040, che dice al DOS (Disk 
Operating System) quali blocchi 
del disco stesso si^no occupati e 
quEili invece u^iyo iiberi e quindi 
utilizzati. 

La parte di blocco in questio- 
ns si trova nelk traccia 1 8 e pos- 
siede il numero 00, cio^ propric 
il primo blocco dclla tmccisi. 

La parte di questo blocco in- 
terejisala si chiama BAM, acroni- 
mo del tennine inglese Blocks 
Avalable Map, owero mappa dei 
blocchi disponibili. 

Ogni traccia del disco occupa 
4 bytes deDa BAM; i 4 byres \isti 
in maniera binaria del DOS forni- 
scoiio Tesatta situazione delta 
singola traccia. 

1] DOS accede numerosissime 
volte alia BAM, sia in fase di ri- 
cfiiesta di fomitura di blocchi (al- 
loca^ione) che in fase di libera- 
zione di spazio (deallocaiione). 

II programma M APVOL visua- 
lix^a suHo schermo del vostro 
computer una rappresentazione 
grafica della BAM. 

Quest^t rappresentaziooe da 
Tesatta idea di come il DOS lii 
gestisce i suoi files, sia esM di pro- 
grammi che di datL Proprio per 
quest a ragione il prograjnma 
Mj\PV0L pu6 essere considerato 
quak utility di furiosi tA e di con- 
sultazione salt j aria. 

Potrete s^ipere quando sia ne- 



cessario eseguire unacopiadeldi- 
schetto (non il BACKUP, ma 
HEADER & COPY) in maniera 
tale d'averei files sistemati in una 



migliore maniera. Potrete capirc 
il perchfi di c\6 os^jervando la 
BAM prima e dopo una sostitu- 

ziom. 



"33 GOTO 270 
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I i f^**<^**T*f 4 *********^ 4jfl* * **i^i***f **3f^M*.#:**** t*******^+#*lt * **f iM**+4 ** 

^2^ * /Ii:'JfiLIZZR^!OHE OFRFICR DELlh hJhPFft DI * 

23frj * L'hl 31 V^Cy^TTO FO^FiTftTO Uhf iiRr-'E t 

Z40 * CEM-^e^l^ 0 CBH'-^^t 0 Cr:H-5i^^S LI C'EM-4ij40 * 

*k*** * **** ***** ***.4 ***t*** ************ ******* f 4f 1^ f $ fc***«***:«***H* 

^f-ei # 

rrc lUFuT "sfive: a iiiiiii" . ni . -f jvtF="e" or ij*="t" ricn 2^ 

2^ PRJi-^T "T'i 50 TO 17^^ 

R 1 ^JTt* L "5 . T pi riU$'CiHRti: t €&y ■ Z4=l 

:i^:h ^. b.-i. '#■■ 

:i^0 >:f ' I »i« » » ii* »ii t i »»i i tii i 

JSe F&R r=0 Tuf ie: PRIHT PJ5:IMT "TT filGHT*C5T(^<t>+" -^.^jj T 
uETi^.flt: oFT12.R*" GET#£.flt 

-HO r;^3 

-llM FCF: T-L ro 35 

FOR iN!=tS TO ^ 
ASB LiETtt^.ftt: IFflt-" THEN i^aC^-fi^ej 
-170 SE'-:.Nji=flrSt;ftf> 
4-50 llEXT 

:-00 l^INT LEFTS^I^lGl-FTftSTRtCr.'.Z;^^!;' "Mr RIOHTIilSTOf CT>. 1 > . "BTTl" . 
31S FOf^ -5=^ TO 20 
^ -ff T<1S TH^dl 

[F TJvBS irlllli ^=t? THEN PRFliT hliU- C^OTC* f^S 
■ - IF T>S4 mif S=1B THEhJ Pf.rWT NUl. OOTQ ^ 
T^J? T:-^4 Fil^D THEN PPEHT htti*; ■ i^DTQ bOQ 

J^Jj ■ EP t:-1- flHB £=20 THEH PRIHT hKJ*^ : ^4^24+1 ^ QOTO 5W 

nyQ [F Fti::3^S>±0 tMEH 1 NT" . " C^jiTO "^eS 
59@ Pfi-II+T "»+": 
RRrWT 

oij he::t i,T 

620 PRIHT#15^ ''I''+U* 

cia OET Rf IF fl*^''" THEJ-I 6-36 

s4-j IF TffiH J?UH 

IF ^*^-C" THEM P11;lltt 
i^^d IF Fit=-D" THEN PRINT "MWDfRECTORy D-iyf-PT- POKE 15^.. 1 - POKE 

PRINT LEFTt-iV^.V* UEFT*^Kt,X« "M" : 
o^O ^ETL-PH 
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Scrivi anche tu 



La collabotasionc a Cominodore CQinputer Club d 
a pert a a tutti gli utcnti di sistemi CBM die abbiano 
sviluppato programmi t routine origin all e dilute- 
resst gencrale o che desiderino fare partecipi gli 
altri lettori dcUc scopcrte e delle osservazioni fatte 
per una migiior<; utilizzazione di quest e macchine. 

Per collaboraie h sufficientc inviare i propri la- 
vori alPattcnatione della redazionej che le es^mineti 
rutti cob uguide interesse e soUceitudine^ 

Gli articoli debbono pervenitci scritti a maccbi- 
nao con stampante. 1 listati allcgati debbono essere 
accompagtiati dalla copia sa ca^^setta o su disclietto 
per una r^ipid^ verifica deUa loto validity ed esattez- 
za. Per compensarvi per que^ta spesa la redaK:iojie vi 
spedira a stretto giro di posta due cas^tte e/o di- 
schetti ntiovi per cia^cuna cassetta da voi inviacia^ 
irtdipendcntemetitc dai fatto che il progr anima regi- 
strato venga accettato per !a pubblicascione. 

Ciascun articoEo e/o program ma pubblicato, in- 
vece^ verra compensato cou i^invio d^una inteta sea- 
tok di cassette e/o di&chetti, 

Gli autori, natural m en tc, si assumono ogni re- 
spopsabilitd circa Toriginalita dei lavori inviati i cui 
diritti di riproduxiofte si intendono ceduti illitnita- 
tamente aiPeditore di Commodore Computer Club 
per r utilizzazione suUa rivlsta, per la partecipazio- 
^ a bancbe per lo scam bio di programs i e cosf via. 
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The Manager: 
Un database per il Pet 



CON THE MANAGER anche un 
uten te non tecnico pu6 generare 
e gestire propri archivi di dati. La 
procedura permette alrutente di 
generare in modo semplice ed ef- 
ficace direttamente sul video del 
sistema di elaborazione le ma- 
sdiere per acquisire i dati da ta- 
stiera; nello stesso momento, in 
modo a Jui trasparente THE MA- 
NAGER forma la struttura di ba- 
se (record) deirarchivio. Con ai- 
trettanta semplidt^^ rispondendo 
aile domande del prograrnma 
Tutente pu6 definire Ja forma e il 
contenuto dei tabula ti da produr- 
re. 

Quando si ha a che fare con 
applicazioni moito particolari do- 
v^j perfi, nec^ssita registrare, ana- 
lizzare ed estrarre informazioni 
' con modality semplici e di facile 
I comprensionej ebbene allora i il 
caso di Litilizzare THE MANA- 
GER. 

La procedura pud essere ag- 
ganciata a program mi (in basic) 
esterni e cid, come si pu6 facil- 
mente arguire, apre Ja strada ad 
applicazioni sofisticate e a basso 
cos to di produzione. Quale esem- 
pio di integrazione si pu6 citare: 

' • aggancio a procedure word pro- 
cessing; 
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• aggancio a procedure di coiita- 
biliti per produrre situazioni 
clienti, fomitoii, etc, piu confor- 
ms alle modalitA di consultai^io- 
ne degb utenti del sistema in for- 
ma tivo; 

• aggancio a procedure di gestio- 
ne magazzino. 

Se si dispone di un archivio di 
dati che deve cssere analizzato in 



Formato record: 

* completamente definito daiJ^uten- 

* J 20 campi su due videate; 

* capacity di fare calccH e di regj- 
strare \ risuJtat i sul record ; 

* capacity di visuaJizzare fino ad 80 
rlsultatl di calcolo; 

* Junghezza itiassima del campo 79 
oaratteri, 

Arduviaziorte de[ record: 

* massima lungEiezza del record 253 
caraUeri; 

* numero massimo dei records 
16000 (circa 720 junghexza 253 c); 

* nessun limite a! numero di archivi 
suj disco. 

Geifitione dei datit 

* cnlcoli arJtmetici con 99 regis tri 



modo selettivo, il THE MANA- 
GER chiede gli elementi che in- 
teressano (pud essere un blocco 
di caratteri qualsiasl) e in base ad 
essi awia il processo di selezio- 
ne sull'intero archivio; Tutente 
posto a confronto con le sole in- 
formazioni che soddisfano le sue 
richieste, 

E lion solo: Tutente & messo 



intermedi; 

* sort mulUchiave, max. 16 chiavL 
Campi chiavc qualsiasi; 

* generazionc disub-fOe; 

* pombiLiti di aggiornafnenti globa- 

\u 

* agganci ai pit comuni pack^es di 
word processing. 

Selezione e rapporti: 

* sort aseendente, diicendente^ alfa- 
beticD 0 numerico; 

* pos^ibili 20 criteri di selezlone 
jieUo stesso rapporto ; 

* i dati di un record possono essere 
stiiTnpati su 60 righfi diverse; 

* possibLLiti di inviare il rapporto su 
sta^ipartte^ video o disco; 

* 10 JiveEi di **break points" con o 
senza sub totali; 

* per ogni archivio si po^no defi- 
nire pit rapporti. 



Le caratteristiche 
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in condizione di predsare atrra- 
verso ia fase di "RAPPORTO" in 
quale forma e su quale unitd di 
uscita i dati che lo interessano 
devono essergli presentatL 

L*iiscita pu6 essere avviata su 
video, stampante e disco magne- 
tico (subaichivDH 

H "^RAPPORTO" 4, dunque, 
una fasc che richiede d^lk sceltc 
e poichd pu6 produrre documen- 



ti usati in uLteriori attiWta THE 
MANAGER permette di memo- 
rizzare, per im pi eg hi ripetuti, 
parameiti die nc hanno dcfinito 
la produrione. 

II package riorganizza i dati 
second o uno o piO elementi. Le 
infonnazioni osbolete possono 
e&sere facilmente eliminate e, al 
CO n t rario, nuove infonnazioni 
possono alPoccorren^.a essere ag- 



giunle ampliando gli archivi esi- 
stenti. 

Per aecelerare le operazioni di 
ricerca i previsto Tuso del **file 
ad indice" costruito qaalsiasi 
elemento (campo) della registrar 
zione (record), Comunque, le re- 
giiitrazioni possono essere visio- 
nate una per una, la semplice bat- 
titur^ di un tasto fa avanisare nel- 
le posizioni di archivio. 



++++■+ ++++ 1-+ + + i- * +■ + + '¥ + mS: tgti3«MLia n im -h -i- + + + + + + + + + ++ 4-+ +++ ++ +++ +-h 
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Se Tutentc lo desidcra pij6 ac 
cederc ad una registrazi<me (rc 
cord) fornendo al sis tenia il nu 
mt^ro corrispondente a]la posizio 
ne che qucsta registrar ion e (re- | 
cord) occupa neirarchivio (file). 

II package prevede opt;^aj^io^i 
arilmeEiche- sia nella fase di im- 
Eiiissjone che in quella della emis- 
sione dei dati. 

Nel prirno caso i dati calcolati 
possono essere memorizzati nel la 
regis trazione come se fcissero sta- 
ti djgitati direttamente dalla ta- 
stiera, ammesso che sia state? pre- 
via to lo spa2:io per essi (campo). 
Nci secnndo caso i dati calcolati 
possano e^sere solo utilis^zatl per 
dare ulteriori informai^iQDi O su 
video o su stainpa* 

In entrartibi i casi THE MA- 
NAGER ha pemiesso di definire, 
nella fase di cre^^ione della ma- 
schera video ^ le posizioni dove i 
success! vi c^koli aritmetiei visua- 
ii2zano i risultati. Queste posizio- 
ni non sono accessibili da tastje- 
ra. 

Un attcnto impiego delle cita- 
ic possibiJiti consents a chiun- 
que di generare maschere video 
notevolme'nte sofisticate. 

La procedura ^ dotata dei se- 
quent! programmi di atilitl tutti 
richianiabili da menti: formatta- 
zione nuovi dischi, backup di- 
?chi, copia di maschere video, ou- 
tput su video o s tarn pan te del 
contenuto fisico degU archivi 
(controUo tecnico), ampliamento 
archivi, copia archivi, cancellazio- 
ne com pi eta di archivi obsoleti, 
cancel la zi one da archivi di bloc- 
Chi di dati obsoleii e visuaJi^za- 
zione directory. 
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Una pnjcedura pet h pigfiiffcaziorte e llcontrollo dei progeiit 




Hornet: ingenere, 
al 

lavoro 



Hornet ^ una procedura per 
Tanalisi e la pianificazione dei 
progetti ed t stata scritta per la- 
vorare m un sistema CoinniQdQre 
composto da 803 2 , 8050 e una 
stampante possibilmente a 132 
colonne. 

Con Hornet si possono analiz- 
zare sequenze complesse di attivi- 
ti, t! detenu iiipre il niassirno ri- 
tardo (se un ritardo ^ toUerabile) 
accettabiie in ciasciina delJe titti- 
VI Una informa^ione di questo 
tipo aiuta nelia assegnazione del- 
le priority e quindi nelia ottlmiz- 
zazione delle risorse disponibili, 
informazioni da dare aUa 
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Le apecifiche piii significative 

• 1024 attiviti per pit>getto (m 
floppy disk); 

• possibJitl di scegliere h scda dei 
tempi (ealettdariO:, setlimaite e gior- 
ni, unit^ arbilraiie); 

• 32 periodi di interruzione (ferie) 
dJ lungiiezza iUIniltata; 

• ]e attiviti f^pecificate non risfiJito 
no deik iiUerruzioni; 

• dlsponibilit^ dJ 25 c^mtterl per 
descrivere la attivitS; 

» codici dJ selezione deflniti dal- 

•attivit^ ''dummy"; 

• cinque different! tipl di ^link^^^ 

• ritardi opziynali su *'links" pre- 
ocdenti; 

• possibiilta di pit awii e wmpJeta- 
nienti; 

• awii e conipklamenti definibiii in 
ogni momenito p«r controJlo avan- 
zamcnto; 

• data odierna per analisi della situ a- 
zionc ocliema; 

• csIcoIq tempi rimasti per I com- 



pk tamers to delle attiviM; 

* deflnizione d^gU awii e completa- 
ment I "target"'; 

•piantficazione dd ritardi nelb atti- 

vit^ a.mo£ivo delle- risorse; 

» temfKj di compleiatnento del pro- 

gelto; 

* I2g dpi dJ risorse defuiibiJi dal- 
I'utente; 

• disponibiti 25 c;aratten per descri- 
vere k rjsqrsa; 

* TTtardo temporale ( + / ) definibi- 
le in jRodo aibitrario su ogni risor- 

^; 

♦ iMiite arbitrario dclk risorse; 

• si possono aJIocare 8 risorae p^r 
attiVjt^; 

• I'utente pu6 arbitrariamente per 
mezzo di 16 diflferenti calcoli (mi^^) 
di 8 passi (max) ciascuno ereare ri- 
sorse dedotte da quelle di base; 

• le risorse pdssono essere consoli- 
date in periodi di tempo definiti 
daJrutente iri tre diffi^renti modi, 
totale per il periodo, media sul pe- 
riod o, acciiniuliizioiifi n^l periodo. 



prQc edura so no poche al con- 
trario, i dati che essagcncr^t sono 
mohi e di grandjssima uliliti. 

AirawiQ del progetto si cari- 
cano ie attivit^ in modo anche di- 
sordinato; i necessario sapere la 
durata stimata di ogni attivita, k 
attivit^ da cui essa dipende; ad 
esempio: questa attivit^ non pub 
iniziare se prima non i tenninata 
quest'altra; questa attivitd pud 
coruinciare due settimane dopo 
l*inizio di que&t'altra etc. Si aj^- 
giunga la data supposta di awio 
deJ progetto c immediataniente il 
si sle ma piod urri J a pianificaiio- 
ne delle date di partenza e di ter- 
mine di ciascuna attivita. 

In ogni m omen t o si posson o 
mserire nuovi dati chc o confer- 
mano k prevision i o introducqno ! 
varia^ioni rese necessarie dal- 
ravanzamento del progetto. In 
ogni caso Hornet ricalcolerA eri- 
stamper^ le nuove piamficaz:it:jni. 

In sostanza il package ere a un 
modello del progetto e quindi rir 
sponde ad ogni sollecitazione co- 
me lo stesso progetto; se lo svol- 
gimento realc del progetto si ^ al- 
1 0 n t ana to dalla piani fi cazione ^ 
Hornet ne tiene automaticamen- 
t€ conto e ne riporta le conse- 
guenze nelk attlvit^ future, Poi- 
chi si lavora su di un inodello si . 
possono tranquillamente provare 
alternative diverse ed avere una 
visione del futuro sulla base delk 
pianificaziom precedent!. 

II package prevcde anche la 
gcstione delk risorse, siano esse 
uornini^ denaroT macchine etc. 
Esso gestisce sino a 128 differen- 
ti risorse per progetto; su ogni at- 
j tivita puo trattare otto diverse ri- 
56 Camputi^r Club 



sorse, 

Le risorse implicate nel pro- 
getto rimarranno al passo con es- 
so indipendentemente daUe varia- 
zioni a cui sari sottoposto. 

Hornet permettc di affinare la 
pianificazione del progetto in 
mode da sfiuttare al massimo le 
risorse disponibili. La gestione 
delle risorse comunque^ molto 
flessibik. Ad esempio, ^ possibile 
controllare le risorse implicate: e 
manipolarlc sccondo ic necessita 
del momento: un uomo-gior no, 
ad esempio, pu6 facilmente esse- 
re trasformato nel cos to uo* 
mo-ntcse: ^ sufficiente infonnare 
il sistema sul tipo di cakolo che 



si vuole effettuare sulle risorse , 
csso svolge rehborazione richie- 
sta e prcsenta i risuUali ^^otlo for- 
ma di pianificazione e di isto- 
pamma. 

Le risorse possono essere 
combinate tra loro per produrre 
un risultato significative e alio 
stesso tempo cumulativo, ad 
esempio per elaborare il costo 
complessivo del progetto o con- 
frontare i costi con il budget. 

Nel caso che nelle ri&orse sia- 
no stati indicati i termini di pa- 
gamento. Hornet produce in mo- 
do automatico una predizione 
del cash flow. 
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procedura ^ &tata prognim- 
mata in modo aperto quindi 
pu b esse re ags^^ncifita a data base 



o a word processing, Ci6 significa 
che tutti i dati caricati o prodotti 
possono essere velocemente scari- 



cati su archivi esterni per succes- 
$iya elabora^^ione ^^uale preventi- 
ve rap port i etc. 
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Prfile 



QUANDO si utiUzza un compu- 
ter per SCO pi gesti onalij in parti- 
colare^ inevitabik die accada il 
fat to di creare o comunque iiti- 
lizzare dei files di dati. 

Che cosa 6 un file di dati? Un 
file, termifie questo pre! tame nte 
ing]ese che trad Otto in italiano si- 
gnifica ""coda", t un insieme di 
infonnazioni scritte supporto 
magnetico,oggis su striscia di car- 
ta o su cartoncini perforati, ieri 
ed anche csggi, ma piuttosto rara- 
mente, 

1^ informazioni che compon- 
gono uji file vengono scritte in 
alcuni modi different) gli uni da- 
g]i altri, II rTM>do di scrivere una 
**coda" di dati costituisce essen- 
zialmente cio die chiantiamo 
"or:ganizzazione'\ II modo, for- 
ganizzazione piii utilizzata nel- 
l*ambieiite deirinformatica i 
quella cliiamata: organizzazione 
sequenziale. 



Che cosa si intende per orga- 
nizzazione dei dati in maniera se- 
quenziale? E' presto detto. 

Come si ^ visto un dato, 
un' inform azi one, o meglio un re- 
cord (term me puramente di in- 
form at ica) pu6 essere costituito 
da uno o piil caratte:ri (bytes); 
Tinsieme di records costiliiisce 
□n file. Or a se scriviamo, su na- 
stro o su disco, un record dietro 
J'altrQ cosTcome partono da I pro- 
gramma, avrenio creato un file di 
dati ad organizza^ione sequenzia- 
le. 

In sintesi se il contenuto di un 
file & costituito da records scritti 
progress! vamcnte senza una logi- 
ca di chiave si dice che questo 
file t a struttura sequen^iale. 

II programma che viene pro- 
posto pu6 casere considerato, 
senza alcun dub bio, una ''utili- 
ty*', un programma cio^: che pu6 
essere utilizzato in molteplici ca- 



si, non pen funzionalitA specifi- 
che e ristrette, owero ptettameji- 
te dedicatQ, 

PRFILE pu6 leggere qualsiasi 
file di dati organisi^iati sequenzial- 
mente e registrati su disco e per 
merito di una scelta pu6 prodnr- 
re anche una copia su carta tra- 
mite la s tampan te oltre che sola- 
menta sullo sdiermo del compu- 
ter. 

n funzionamento di questo 
p r 0 g r amma & su f f icent em en te 
spiegato nei REMarks posti sul 
lato destro di ogni riga di istru- 
z ioni ; & proprio per questa ragio- 
ne che non mi dilungo in ulterio- 
ri deladdcizioni che a questo 
pun to ri^Lilterebbero inutiii. 

Copiate allora PRFILE e me- 
morizzatelo snl dischetto di siste- 
ma dove gia sLcuramente avrete 
raggruppato tutte le vostre utili- 
tys. 
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140 
0 



PEM *********************** 



REH * 
REM * 
F:En * 
REM * 
REM * 
REM * 



F- R F I L E 

LETTURFi BI UN FILE 
SEQUENT I RLE Dt BRTI 



* 
* 
* 

* 
* 



PPPF 




FFFFF 


I 


L 


P F' 


R R 


F 
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FFF 
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cr 
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LLLLL 



EEEEE 



:ee 



155 

laS 
i7S 
ISO 
ISO 
200 
210 
L20 

i 24e 

25 a 
2t?0 
2TS 

2S0 

.■^30 
340 
?50 

570 

408 
4ie 
42S 

430 
440 

=1:50 

470 

45i5 
50*31 

Cl0 

=530 
540 
^50 

57 15 



REM *t<*******************H* 

REM 

PRINT "'rJdlHIZIBLlZZREICiHE BISCC" 
PRINT " BCUflLE IiftlVE t 0 0 1 ) 'V^ ■ INPUT I<H$ 
DH*^LEFT-f^DH£. ir IF > "i" THEN 170 
QFEN 15j8.. 15 
FRlNTtlS. "I'^BNt 
GOSUE 460 

PPIHT ")fKU VIDEO 0 STRMPRNTE <TV 0 ;^T>"; 
INPUT 0* 

IF Df="ST" THEN uFEH 4-5 
INPUT "mom DEL FILE " : Ff 
P*=IiN*+" : «+F-3i+" .S.R" 
REM *****************#***#* 
REM * _ 
REM * READ FlLt # 

R&\ * * 
REM *********************** 
PSilHT ■■SLEGGO FILE ■ 'F* 
uPEM2.3..2.Ff 
GOSUB 

i:nput^2..h* 

R3-'5.T 
GOSUB 4SH1 
PRINT Ft$ 

IF 0*="ST" THEN Pf<INT#4-R$ 
IF RS=64 THEN 450 
IF RSOS THEN 450 
GOTO 5513 ^, ^ ^ 

CLOSE 2' IF 0*="ST° THEN UtOtiE 4 
END 

PRINT "^RRORE. STRTUS = ^'RS 
CLOSE 2 
END 

REM *********************** 
REM * LETTURR CRNhLE * ' 
REM * BI ERRuRt * 

REM **************:********* 

IHPUT«15.. EN-^ . £K$. ETf . 
IF ENt="ee" THEN RETURN 
PRINT ''ERftORE BI DISCO" 

IP 0*="'5T" THEH PPlMTtt4. "^RftCRE JJl DISUJ' 
PRINT Em., Em . ET*ES^ 

IF Li$="^^T" THEN pRINT#4,EM*jEH-f.ET*E3-* 
CLOSE 2:iF Df=":i.T" THEH CL0SE 4 
EHB 



PEM 
REM 
REn 
REM 
REM 



RICHlESTft DRIVE 
TEST VflLlDITft-' DRIVE 
flPERTURR DI SVSTEMfl 
INniaLlZZAZIGHE DRIVE 
TEST EISK STaTU& 



REM INPUT RiSPOSTfl PEP OUTPUT 
REM flF'ERTURfi CONDlSIdNfliM 
■REM INPUT FILEHRHE 
REil COSTRUZICIHE STRIHGR 



REM EVIDEHZR HOME FILE 
REM flPERTURR DEL FILE 
REM TEST DISK STRTUS 
REM LETTURR ftECORH 

REM TEST DISK STRTUS 
•REM STRMPh record 

REM STRMPfi REC SU STRMPmNTE 
-REM FINE FILE 

REM C'E' UN ERRORE 



REM FINE PROGRFlMMR 
•REM FILE STATUS 
:REM CHIUSURR FILE 
REM FINE PROGRHMMfl 



•REM LETTURFi CODICI DI STATUS 
:f<EM STRTUS NQRMRLE 
:REf'1 eVlBENZIhZIOHE DI EKRORE 
■REM STBMPR CONlUZIuNRTfl 
■ REM EVIDEr'GlRZIuHE_STMi US 
■p'Erl STRMF'f" CONBIZlUNfiTH 
:Rtri CHIUSURR FILE b STRMPRMTE 
REM FINE PRDGRBMMR 
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Come parlare al microprocessore del co?npurer senza I m:erprete del basic. 



Didattica: 
il linguaggio 
macchina 
del Pet 



QUANDO si parla con i pos^e^o- 
ri di calcolatrici program mabili 
che intendono alia rg a re le pro- 
prie coiiQscenze sui computers, ci 
si sente chiedere quante li- 
nee-programnia e quanti dati pu£i 
meinorizzare iin personal, eviden- 
ziando, appunto, una delle diffe- 
renze notevoii deU'organizzazio- 
ne dati-programmi esistenti tra i 
personal e le program m a bili. 

In effetti ^ piix corretto dire 
'Che il microprocessore ed il ^i&te^ 
ma operativo del computer, o 
della calcola trite, sono gli ele- 
menti che gestiacono i dati in un 
modo per cui, a livello macrosco- 
pico, ^ possibiie parlare di dati, 
progranimi, istruzioni, ecc. 

A live II 0 element are, invece, 
un niicroprocessore, qualunque 
esso sia, tratta in modo automati- 
€0 il contenuto di una succes- 
sione di locazioni di memoria che 
di per si possono contenere, in- 
diff erentemente^ dati oppure 
istnjzioni. 




Un microproct^ssore, pertan- 
to, lavorfl in un modo che ^ quel- 
lo con forme alle sp ecifiche della 
casa cos truf trice. Chi costruisce 
un computer, che si basa su quel 
particoiare processore, deve crea- 
re "'attorno" ad esso il cosiddetto 
firmware rappresentato dal Siste- 
ma Operativo (O.S.) ed^ eventual- 
mente, dal linguaggio che sar5 
adoperato sul computer. In una 
macchina da calcolo ha in defi- 
nitiva: 

• L 'hardware rappresentaute T in- 
sseme di connessioni elettriche, 
circuiti stampati, integrati, ta^tie- 
ra rideo, periferiche le cui carat- 
teristiche Tutente difficilmente 
pii6 modificare. 

• J7 firmware t Tins! em e dei cir- 
cuiti integrati (I.C.) in genere a 
sola leltura (ROM, EPROM, 
PROM) contencnti I'O.S. ed ii 
linguaggio, quando c'ft. II firm- 
ware si pu6 definire come Torga- 
nizzazione che gesti&ce le funzio- 



nalita del microprocessors Esso, 
d i f f e r en tern ente dal Thard ware , 
pu6 esaere modificato facilmente 
dairutente. W nolo che in alcuni 
sis! em i, ^ostituendo le ROM, 6 
possibile far parlare il computer 
non pjii In BASIC ma^ ad esen> 
pio, in PASCAL. Tipico ^ il caso 
del Pet basic 2 che pud essere tra- 
sformato in Pet basic 4 mediante 
ia semplice sostituzione di alcuni 
eircuiti integrati (I.C). 

Altri esempi di firmware, sem- 
pre nel caso del Pet, sono rappre- 
sentati da integrati venduti da al- 
cune ditte, da inserire negli zoc- 
coii \iioti per I.C. presenti sul cir- 
cui to stampato, per au men tare le 
capacittl di calcolo del computer 
(calcolo matriciale, word proces- 
sor, ecc). 

• II jeoft^are ^ quello interamente 
gestibile dairutente ed d rappre- 
sentato dalle RAM, parti col ari 
I.C. in cui i possibile sia scrivere 
sia leggere infoimazioni. Quando 
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facciaino girare un pro-am ma 
sent to, ad es., in bask, in effetU 
& il firmware che interprets ci5 
clie abbiaino digit aio su Lastiera 
o introdotto da disco c? n^stro, 
ed impoiie al microprocesaore 
rdaborazione dei dati tali da 
soddisfar^ Jc richi^^te dell'utente. 
Ecco perchS, quando si iceglie un 
computer, pu6 essere utile sap ere 
il "peso" del linguaggio adopem- 
to e del sis tern a operativo. 

Grosso modo un basic da 8K 
6 di certo meno sofisticato di 
vtno da 16K, ma piii di uno da 
4K. Anciie il "^peso*^ delVO.S. 
pud dare un'idea del la complessi- 
ti, e quindi della capacity di ela- 
borazJone, di un sistema compu- 
teriz^atOn 

Ci6 premesso ci occupereino , 
della organizzazione e di alcune 
istmzioni che un microprocessor 
re, ed esattaniente il 6502, & ca- 
pace di eseguire, Esso d un micro 
ad otto bit; ci6 significa che pud 
trattare dati od istruzioni la cui 
lunghezza fissa ^ appunto di ot* 
to bit. 

Poiclie il massimo valore che 
pu6 esse re mcmorizzato con otto 
bit ^ 256 (= 2 elevato aUa poten- 
za 8) sembrerebbe che possiamo 
disporre, appunto, di tante istru- 
zioni. 

In realta il set di istruzioni t 
limitato a 151; vi sono cioi alcu- 
ni valori che per il 6502 non han- 
no alcun senso^ se considerati co- 
me istriizioni, e se per errore gli 
chiediamo di elaborarli, riscliia- 
mo di ottenere la to tale perdita 
del controllo da parte dell*O.S. 
per cui & necesisario ripristinare !e 
condizioni iniziali median te un 



reset oppure spegnendo e riac- 
cendendo rapparecchio. 

Prima di ogni altra cosa parle- 
remo de [1 ' accum u latot^. 

Esao 6 uno dei regis tri interni 
al 6502 di lunghe^^a, inutile dir- 
lo, otto. II micro lo utilizza come 
contenitore del dato che in scgui- 
to daborerA, Per esempio, se yo- 
gliaino che un certo dato subisca 
una elaboradone, t necessario, 
owiamente^ comunicare il dato 
al 6502; questo, per ^^trattario," 
lo invier^i dapprima nelFaccumu- 
latore ed in seguilo lo elaborerd 
in base a suceessive istms^ioni. 

Oltre airaccumulatore sono 
presenti, sempre alfinterno del 
6502, altri due registri ad otto 
bit, X ed che possono scam- 
biare i propri contenuti con i^ac- 
cumulatore. La figura 1 rappre- 
senta lo schema deirinterno del 
micro relativo solo ad Acc, X ed 
Y; non sono cSo^ slati disegnati 
gli altri el em en ti che non interes- 
sano il presente ariicolo. Le f rec- 
ce della figura indicano che vi so- 
no istruzioni che conscntono di 
scambiare dati tra Taccumulatore 
ed il registro X e vice versa, ma 
tion tra X ed Y direttamente tra 
loro. Analogamente la bidirezio- 
nalita del bus indica che ^ possi- 
ble "caricare'' Acc, X ed Y me- 
dian te opportune istruzioni col 
contenuto di qualsiasi loca?Jone 
di meinoria e vice versa. 

Si ricorda ehe bus deriva pro- 
prio da autobus, term in e da were 
indovinato per indicare la parte 
delfhardware che con sen te di ca- 
ricare e trasportare dati ovunque 
nella memoria del computer ed 
anche al di fuori di esso. 



Da quanto detto precedente- 
mente risulta evidente che il mi- 
croprocessore pu6 tr at tare dati o 
istruzioni di soli otto bit di lun- 
ghezza. Prima di passare al con- 
sueto esempio applicativo, ^ utile 
ricordare che il Pet gestisce il vi- 
deo mediant e il sistema memory 
mapped: ciascuna delle 1000 eel- 
le del video (25 righe x 40 colon- 
ne) rappresenta il contenuto di 
una delk lOOO celle di memoria 
RAM il cui indirizzo varia da 
32768 a 33768 (deciniale) oppu- 
re da 8000 a 83E8 se ci riferiamo 
invece alia nmnerazione esadeci- 
male. 

Per convincersenc ^ sufficien- 
te far girare il programmino di 
fig. 2. 

L^istFLizione basic che consen- 
te di scrivere un valore, compreso 
tra 0 e 255, direttamente in una 
locazione RAM, i appunto PO- 
KE, La stessa istruzione, scritta 
per6 in Linguaggio Macchina che 
utilizza la notazione esadecimate, 
& 8D. Tale simboio deve essere 
seguito, nella memoria del caico- 
latore, da due byte indicanti ri- 
s p e 1 1 i V a mente la parte bassa 
CL.A.) e la parte alta (H A.) del- 
rindirizzo in cui si desideia scri- 
vere il contenuto dell'accumula" 
tore (fig. 3). 

Quanto asserito pu6 lasciare 
perplesso il lettore: tutti gli state- 
ments del linguaggio basic sono in 
effetti parole inglesi, o parti di 
esse, di immediata interpretazio- 
Jie. Ci si deye perd con vin cere 
che un micro pro cessore "par la" 
un linguaggio tut to suo, form at o 
esclusivamente da 0 ed 1 e per- 
tanto 8D^ rappresentante la tra- 
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CO 

CD 



Accumuiatora 




dyzione in ^sa die per noi non 
significa assolii tame rite nulla ^ 
per esso un preciso com an do. In 
aJtre parole ^ questions di simbo- 
li^ ognuno pari a la propria lingua. 

Un^altra istriizione frequ&ntis- 
sima nei prograTnmi in L.M, ^ 
A 9. Per esempio A9 AO viene in- 
terpretata dal 6502 nel modo se- 
guente: carica raccumu latere col 
contenuto del byte che segue Lm^ 
niediatamente J^istruzione stessa 
(cio^ AO), Quando il micro avrd 
esegiiito Fistruzion^ (di due by- 
tes, a differs nza di 8D, istmzione 
a tre byte), airinterno deiraccu- 
mulatore sard pres&nte, nel caso 
specifico, il valore AO. Se can- 



ohiamo il program ma di fig. 3 
median te il monitor TIM e dopo 
digitianio SYS (S26), verrd ese- 
guito il programma in L.M. la cui 
prima istruzione t rappresentata, 
appunto, daJ contenuto di 826 
(033 A), e oiot A9, 

II 6502 stabilisce, proprio in 
base alFordine da noi impartito^ 
che in 03 3 A vi d una istruzione^ 
non un dato, ed esegue relabora- 
zione del programme: par ten do 
da tale unico presupposfo. 11 mi- 
cro, da parte sua, "sa" che A9 t 
un 'istruzione a due. byte^ la ese- 
gue come prima detto e subito 
dopo esajijina il byte successivo a 
quello contenente Ac che a 033C 



(in cui 6 SD). [n quest'ultimo ca^ 
so ristnizione h a tre byte. Dopo 
aver la eseguita, i! 6502 ^'Incon- 
trerd'^ 60 che significa ^^RITOR^ 
NO DA SUBROUTINE*^ Per 
motivi che non stiamo qui aspecifi- 
care, quando viene iricontrata 
l*istruzione 60 senza che prece- 
dcntemente, come nel noslro ca- 
se, sia stata data Ti-struzione 
JUMP SUBROUTINE, si ^*ritor- 
na" al basic, 

Che cosa succede impartendo 
il comando SYS (826)? 
\i A9 AO, Neiraccumu la tore vie- 
ne trascritto il valore AO. 
2/ SD B5 30 II valore deiraceu- 
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mulatore (cioS Ao) vjene deposi- 
tato neirindirizzo SOBS apparte- 
nentfi alia map pa dello schemio: 
appjirira, cippunto, il siitibolo cor- 
rispondente ad Ao. 
3/ 60. Si ritorna al BASIC e ap- 
pare il consueto READV. Notate 
che il 6502 stabiJisce automatka- 
mente iin'islruzioiie & a tre, 
due oppure un solo byte in quan- 
to al suo mterno e presente un 
deeodificatore indkante il corret- 
to procedimento da ^iie a se~ 
corida della istnizione Lncontrata. 

Per insistere su quanto detto 
digitiamo ora SYS (82?) everifi- 
c Ilia mo che cosa ^cc^tde: 

• AOSD. Dato clie ordiniamo di 
par tire non piti da 033 A ma da 
03 3B, il 6502 stabilisce die in ta- 
le loqazione vi e la prima istruziio- 
ne da eseguire il cui significato i 
completamente di verso da A9 Ao 
vista nel precedente esempio. Si 
rlcorda che AO 8D Bigmfica: cari- 
ca il regis tro Y col valore 8D. 

• A 5 SO. Carica neiraocumulato- 
re ii valore che ora t presente n el- 
la locazione SO della pagina zero 
doa 0080. 

• 60. Ritorna al BASIC 

Bendii non vi sia nulki di er- 
rafQ nella logica del programma 
cosi eseguito, won si verifica nulla 
di particolare, m tantomeno vie- 
ne stampato un simbolo sullo 
schermo come nel pHino caso 
esaminato. 

DigiLianio ora SYS C82S). 

• SD AS 80. Verra trasferito, nel- 
la locazione S0A5 dello schemio, 
i 1 con ten u to dell 'ac cum u lat o re 
presente in quel particolare mo- 
me nt o d eireiabora^ione. Tale 
conteniito pu6 essere diverso da 
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quelle da noi impostato prima, 
j ed esattaniente S qu^llo che il Pet 
Si ritrova dopo aver eseguito la ; 
routine di interpretazione del co- 
mando SYS (828). 
• 60. Si rjtoma a I basic come pri- 
ma. 

Andie digitando SYS (829) 
mn awiene nulb di particoiar^:, 
Battendo invece SYS (830), il 
I 6502 cerca di eseguire Ti^truz^io 
nt allocata m 033E, ma poich^ 
80, a differ en/a delle precedent! 
istruzioni. non esiste nel set delJe 
J ] S 1 istruzioni del microprocessor 
re, il 6502, molto probabilmente, 
perde il controllo e non riuscia- • 
mo pill a ri prist inare il sistema $e 
non spegnendo e riaccendendo j 
Tapparccchio. 

Quest^yltimo caso, come del 
res to i precedent i, dimostra che 6 
di fondamentale importanza indl- 
care con precisione I'indirizzo di 
partenza del program ma L.M. 

Sbagliando Indirizzo si ha^ nel 
pia fortunaro, e purtroppo raro, j 
del casi, resecuzicme di tin pro- 
gramma d i ver^o dalle nostre 
aspettative piu spesso, la '*di- 
struzione" del sistema. 

Utilizzeremo ora le poche no- 
Moui apprese per scrivere iin bre- 
vissimo program mino in LM. che 
utilizza alcune lunghe e complcs- 
se routine reside fiti nel Pet 4032, 
Abbiamo prima visto che vi d la 
po&jiibilit^ di richiamara una sub- 
routine e la logica deiristruzione 
^ perfettam*^ntc analog a al GO- 
SUB del basic. In L.M, Tistruzio- 
ne GOSUB ^ 20 XX YY, istro- 
zione a tre bytes in cui XX rap- 
presenta TL^A. ed Invece, 
IjlLA. ovvio che se in XXYY 
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Fig. 6 




ini£:ia una subroutine, essa deve 


tcnnmare con 


un RETURN che 


in LhM. 4 rappresentato dairistru- 


zione implicita (che cioe non ha 



bisogno di specif icare altri para- 
metri per essere interpretata cor- 
rettamente dal 6502) ad un solo 
byte j] cni codice d 60, 

Poich^ nel Pet vi sono nume- 
rosissimc sobroutine in L.M. che 
possono essere richiamate dal- 
Futente per scopi parti colari (a 
pat to, ovy lament che se ne co- 
nosca rindiriz;^o esatto di parten- 
2a ed il funzionaniento della stes- 
sa subroutine), descriver6 il sem- 
plice programma di figura 4 uti- 
lizzante tre subroutines che, ese- 
guite con opportuno ordine, con- 
sentono di convertire un nuniero 
decimale in esadecjmale, 

E' owio che non lentero nem- 
meno di descrivere il funziona- 
men to delle subroutine riehiama- 
te, taniopiil che ognuna di esse 
richiama, a sua TOlta, numerose 
altre sobroutine. Al lettore, per 
ora, bastera sap ere che a I termine 
di ogni subroutine richiamata v1 6 
owiamente Tistru zione 60 che 
consente di ri to mare al program- 
me L-M. principale allocato, per 
comoditA, da 826 a 839 (fig. 5). 

Nel programma di figura 4 no- 
tiamo la presenza di una istruzio- 
ne che precedenlemente non ^ 



stata descritta, Essa (98) consen- 
ts di trasferire il valore present^^ 
in y neiraccumulatore prima di 
eseguire per una seconda volta la 
subroutine 20 22 D7. 

11 programma LM. & richia- 
mabik, mediante SYS {826) in 
molti modi, uno dei quali t de- 
scritto nella figura 5. 

La subroutine 20 84 BD esa- 
muia che cosa 4 presents subito 
dopo SYS (826); deve, infatti, 
com par ire un num ero compreso 
tra 0 e 65353 oppure il nome di 
una variabile predefinita. In caso 
contrario appariraimo me$sa£gi 
di firrore tipici del basic. 

La subroutine 20 2D C9 con- 
verte il valore impostato da virgo- 
1a mobile in intero. Di tale valore 
intero che, come il let tore sa, 
pu6 occupare a I massinio due 
bytes dato che Tintervallo tratta- 
bile ^ 0-65535, viene dapprima 
elaborata la parte alta e trascritta 
sul video, subito dopo, mediante 
la stessa subroutine^ viene elabo- 
rate la parte bassa che, per motivi 
che non stiamo qui a dire, era 
stata deposit a ta in Y prima di 
elaborare la precedente parte al- 
ta. 

doveroso ricordare die la 
routine presentata i stata provata 
su di un Pet 4032 (basic 4). Chi 
possiede il 3032 o comunque un 
Pet della serie 2 deve digitarc 11 
programma di figura 6, Chi pos- 
siede 11 Pet vecchio ROM non 
pu6 utilizzare il progranmia pre- 
sentato perchi le subroutines so- 
no allocate nella zona MLM (ma- 
chine language monitor) di cui £ 
purtroppo sfornilo il Pet old 
ROM. 
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COMMODORE 8250: UNtTA' 
DOPPIA PER DISCH6TTI 5' 1/4 

Bench^ l^aspetto interno ed ester- 
no sia molto simile al notissiino 
doppk) drive 8050, re250 offte 
il doppio delk capacitd di memo- 
ria d el Jiiodello m in ore grazie al 
sis tent a doppia fac eia - dappia 
density su dischetti da 5 pollici 
1/4. 

La superficie dei dischetti del- 
r8250 d organizzata in modo taJe 
che le tracce da 0 a 77 sono alio- 
cate sulle consuete posizioni 
mentre Quelle numerate da 78 a 
154 sono situate suJJa second a 
superficie. La possibiliti di passa- 
re da I priino al secondo blocco & 
cojn pie tarn ente tra sparente per 
Tutente finale. 



I J formato del record relativo 
i stato espanso a 1 Mb grazie al- 
hi so dei settori super side men- 
tre la BAM t espansa e lo spa^io 
dcstinato alia directory i riserva- 
to. 

L'interiicambio diretto tra i fi- 
le dei record relativi generali con 
r8250 e con rSOSO non 6 possi- 
bde, tuttavia, d disponibile nn 



programma che consents tale 
operazione. 

L'unitl contiene aI]*interno 
un'inter faceia IEEE 488 e, come 
nei piece den ti modelli Com mo- 
dore, 6 Intel Ugente e non richie- 
de, per il corretto funzionamen- 
to^ spazi di memoria ne! calcola- 
lore principals 

II prezzo & di lire 3.450miia. 



! 




Commodore 9060 / 9090 
unitd a disco rigido 

[ nuovi drive possiedono la capacity di 
5 Mb (modeUo 9060) oppure di 7,5 
Mb (9090). 

Entrambi i model 11 dispongono al- 
Tijiterno di Lrtterfacce IEEE 488 od 
Qsano la meccanicji Taddcom per di- 
schi rigidi, Le operazioni svolte dalk 
due unjti sono cxjmpletamente traspa- 
renti per chiunque abbia acquisito una 
eerta familiarity con i drive per mi- 
ni -floppy SO 50 e 4040 col vantaggio di 
una maggiore capacity e dl un formato 



di fde illiinitato, Quest'ulttmc si ottle- 
ne ailocando dinamicamente k aree 
dei blocchl disponibili. 

B 9060 ed il 9090 sono completa- 
mente c;ompatibiti con i comandi dei 
not! standard Basic 2.0 e 4.0 ed S pos- 
sibile utUizzare tut to il software preoe- 
dentemente sfviluppato dall'utente. 

* Caratt^mtiche del modello 9060 

□ Capacity non formattata: 6.3S Mb 

□ Capacity formattata: 5,01 Mb 

□ Mumerodei dischi: 2 

□ Numero delie testine: 4 



n CompatibUe con i comandi delKuni- 
tA SQSQ col vantagglo di disporre di 
fileielativi illimitati. 

□ Prczzo: L. 4.950.000 

■ Caratteristiche dei modello 9090 

□ Capacity non formattata: 9.57 Mb 

□ CapacM formattata: 7.52 Mb 
D Numero dei discfii; 3 

□ Numero delle testine: 6 

□ Compatibile con 1 comandi deirnni- 
ti 8050 col vantaggio di disporre di 
file relativi iUiirdtati. 

□ Prezzo: L, 6,100.000. 
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He, floppy 
lOastri m 

)py, na 
chi, disk 

; nastii 
ppy, nast£ 
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magnetici? 





ette, disci 
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garantiti, 
sicuri, fidati 
dall'amico 
specialista: 

S.D.C. 



tioi Bi^&rr Poo^&oc per: M^iano e PfO- 



L.go Promessi Sposi, 5 Milano Tel. 8435593 
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VIC-20 computer. 
Un regalo da sballo, papa! 




gli *ilucJi. no? E allortii sccgli 

gerva c £>erva a te: Vic 20, 
Thome computer Commodore . 
Con Vic 2Qr 2i) colore, myie 



niu^LCLi]i, cspundLbiLitLi dj 5 u 
M k byli:. il iljo rtLf^azzo prt:TidC! 
confideiizEi con la tecnologia 
det computer, st diverte a 
progranmyre in Basic, a 
risolverc prohlcnni djdiillici^ 



SL i CI ] L L 11 CL e d i wvof d p mcessing, 
a mcmurizzare datL o giocarc 
coi mill? games pcissibili. 
II co^lo ikl Vic 2(r' Sbjlurdilivu, 
meno di fiOO OUU lin:. E aHora, 
via ptr yn regalo intelligentet 



^£ commadore 

^ COMPUTER 



